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RESUMEN

La presente investigacion, desarrollada bajo la linea de investigacion que enmarca la
problematica del desarrollo de las nociones espaciales, tuvo por objetivo determinar la
influencia de los juegos didacticos en las nociones espaciales en los nifios de 4 afios de la
institucion educativa N° 405. Amarilis- Huanuco-2023. El tipo de estudio es aplicado, siendo
su disefio pre-experimental, de preprueba /posprueba con un solo grupo, la poblacién estuvo
compuesta por 43 nifios y la muestra de 25 nifios, seleccionados mediante el muestreo no
probabilistico intencionado, se utiliz6 como instrumento la guia de observacién. con 16
items para el anélisis de estudio. EI método que se uso es el inductivo -deductivo. Donde los
resultados concluyen que los Juegos Didacticos influyen significativamente en el desarrollo
de las nociones espaciales en los nifios del nivel inicial de la institucion educativa N°405
Amarilis, Huanuco,2023. Esto se infiere con el p-valor de significancia p=0,000 lo cual es
inferior a 0.05, debido a ello se evidencia la diferencia estadisticamente significativa entre
el pre test y post test. En tal sentido recomendamos a los docentes de educacion inicial
apliguen los juegos didacticos como herramienta estratégica en sus practicas educativas para

lograr en los nifios aprendizajes significativos.

Palabras clave: Juegos didacticos, nociones espaciales



ABSTRACT

The present research, developed under the line of research that frames the problem of the
development of spatial notions, aimed to determine the influence of didactic games on spatial
notions in 4-year-old children of educational institution No. 405. Amaryllis - Huanuco-2023.
The type of study is applied, its design being pre-experimental, pre-test/post-test with a
single group, the population was made up of 43 children and the sample of 25 children,
selected through intentional non-probabilistic sampling, the instrument was used as
Observation Guide. with 16 items for the study analysis. The method used is inductive-
deductive. Where the results conclude that Didactic Games significantly influence the
development of spatial notions in children at the initial level of educational institution N°405
Amarilis, Huanuco, 2023. This is inferred with the p-value of significance p=0.000 which is
less than 0.05, due to which the statistically significant difference between the pre-test and
post-test is evident. In this sense, we recommend that early education teachers apply didactic
games as a strategic tool in their educational practices to achieve meaningful learning in

children.

Keywords: Didactic games, spatial notions,
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INTRODUCCION

La presente investigacion aborda aspectos fundamentales de los “juegos didacticos”
para desarrollar las nociones espaciales en los nifios de inicial como base fundamental para
el proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual se requiere guiar a las maestras con
estrategias que ayuden a solucionar aspectos concretos en el aula de clase. El juego es una
actividad universal que a lo largo de la historia ha evolucionado. Sus caracteristicas han ido
variando en funcion del valor atribuido al juego y el contexto sociocultural en el que se
desenvuelven, de forma innata, libre y armonica, considerando el espacio y un tiempo
determinado, para favorecer el desarrollo de las capacidades motoras, cognitivas, afectivas
y sociales, (Bequer,1993, p. 43). En ese contexto se tiene como proposito determinar la
influencia de los “juegos didacticos” en las nociones espaciales, en estudiantes de 4 afios de

la institucion educativa N° 405 Amarilis - Huanuco, 2023.

Por otro lado, es necesario tener en cuenta que los “juegos didacticos” surge como una
estrategia que induce a los nifios a desarrollar habilidades espaciales en su aprendizaje
integral. Potenciar las nociones espaciales mediante juegos, es una condicién béasica que la
educacion inicial debe tener presente como parte de la formacion integral de los nifios, lo
que permite que los nifios tomen consciencia de sus movimientos motrices y acciones de

orientacion, asi como su ubicacién espacial respecto a ellos y a las cosas que lo rodean.

Con ello, se establece el objetivo general la cual es determinar la influencia de uso de los
“juegos didacticos” durante las actividades en el aula, evidenciando la importancia de los
juegos en las nociones espaciales y frente a la interaccion docente — alumno. De este modo,
se desprenden tres objetivos especificos; en sus dimensiones de tamafio, direccién y
orientacion. Con la finalidad de usar “los juegos didacticos” y determinar su influencia en

las nociones espaciales, como un medio eficaz en el aprendizaje de los nifios.

Los “juegos didacticos” juega un papel importante en el desarrollo de las nociones espaciales
porqgue a partir de esta necesidad, se plantea la idea de llevar a cabo una propuesta estratégica
para los docentes, que trabaje los conceptos espaciales, ya que son de suma importancia
desde las edades tempranas. Asi mismo, el estudio contribuye a profundizar la identificacién
de sus capacidades ludicas de forma diferenciada, los nifios comienzan a desarrollar de forma
rapida las nociones espaciales, a través de situaciones significativas en su interaccion con su

ambiente fisico, en esta edad de 3 a 5 afios los nifios desarrollan nociones de orientacion,
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direccion como: arriba abajo, izquierda y derecha, adelante y atras, entre otros; y esto servira
alos nifios ir evolucionando en la adquisicion de conceptos, nociones y conocimientos sobre
el espacio, objetos y personas que les rodea, ya que los utiliza de forma cotidiana, y por lo

que va expresando sus pensamientos e intereses segun (Pilozo y Hernandez, 2015, p. 9).
La investigacion se desarrolla en los siguientes capitulos:

Capitulo I. Incluye el problema de investigacion, descripcion del problema, formulacion
del problema, problema general, problemas especificos, objetivos de estudio, la justificacion,

limitaciones y viabilidad del presente trabajo.

Capitulo I1. Considera el marco tedrico que estd compuesto por los antecedentes de
investigacion, las bases tedricas que la fundamentan, las definiciones conceptuales y la

operacionalizacion de las variables.

Capitulo I11. Detalla el marco metodolégico del estudio que incluye el tipo, nivel y disefio
de la investigacion, la poblacion y muestra, la técnica e instrumento de recoleccion de datos
y técnicas de recojo, procesamiento y presentacion de datos.

Capitulo 1V. En esta seccidn se presenta los resultados, tanto descriptivos (presentada por
medio de tablas de distribucion de frecuencia para datos agrupados y sus correspondientes
graficos estadisticos) como inferenciales (que involucra las pruebas de normalidad de los
datos que contribuyen a la eleccién de la prueba de hipétesis y las correspondientes pruebas

de hipotesis).

Capitulo V. Incluye la discusion de resultados con los trabajos realizados previamente, con
el marco teorico, las hipotesis y los objetivos de investigacion. Por Gltimo, se arribé a las

conclusiones y recomendaciones del presente trabajo de investigacion.

Para terminar, en la parte final del presente estudio se adjuntan las evidencias que permiten
verificar la realizacion de la investigacion, como también de los pasos seguidos para su

realizacion.
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CAPITULO I.

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Planteamiento del problema

La ensefianza de las nociones espaciales en los nifios y nifias plantea muchos
retos a los docentes, pues el aprendizaje de las nociones matematicas implica un
desarrollo de muchas capacidades en los nifios, porque ellos experimentan en sus
primeros afios de vida, una intensa actividad fisica, debido al crecimiento y aprendizaje
que experimentan, la construccion de conocimientos, emociones, pensamiento,
lenguaje, socializacién y basicamente la identificacion de las relaciones espaciales, se
da contacto con la familia, los amigos y especialmente con los juegos, etc. Sus
conocimientos van progresando en la medida que la docente brinda al nifio y la nifia
estrategias de ensefianza y aprendizaje dinamicas, significativas y relevantes en la que
se observe la aplicacion de diversos juegos didacticos, como elemento motivador para
promover un aprendizaje.

Segln Garcia (2021) dice que. “Desarrollar la nocién espacial en los infantes
condiciona su entorno y su ambiente que le rodea. Al trascurrir el tiempo y segln su
edad, existe la posibilidad de mejorar progresivamente sus concepciones sobre las
nociones espaciales, generar la idea de espacio, ubicacion y utilizar su propio cuerpo
en su desplazamiento”.

En las escuelas y centro de formacion basica de todo el mundo la ensefianza de
las nociones espaciales tiene una complejidad mucho mayor que otras asignaturas,
debido a que el estudiante moviliza un conjunto de capacidades de forma, movimiento
y localizacion. La falta de proximidad, movimiento y operaciones logicas, conlleva a
las escuelas implementar lineamientos institucionales de vanguardia, esto implica que
muchas instituciones midan con diferentes metodologias el incremento de las
capacidades en las nociones espaciales de los estudiantes de educacién basica regular.
Esto podria determinar que ciertos paises que no alcanzan el porcentaje minimo en
calidad y cantidad en términos educativos se hallan vistos forzados en cambiar sus
modelos pedagdgicos y educativos en areas que requieren nuevas formas de
aprendizaje como son, las nociones espaciales en el area de matematica.

Al respecto en su informe anual del afio 2021 la Organizacion de las Naciones

Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2021) indica que en el
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mundo cerca de 520 millones de nifios y adolescentes no estan logrando un
aprovechamiento minimo exigible de competencias en matematicas.

En cuanto a los resultados del programa internacional para la Evaluacion de
Estudiantes o Informe (PISA, 2019), que es una prueba que mide las competencias de
los estudiantes en matematicas y comprension lectora, mas del 50% de paises que son
parte de esta evaluacion en los resultados de matematicas se quedaron estancados
debajo de la media, lo que indica que no se estd avanzado de manera positiva. En los
paises latinoamericanos la realidad en mucho mas aguda, pues segun el informe Pisa
2019 solo el 12% de paises participantes logro incrementos en el rendimiento de sus
estudiantes en el area de matematicas especificamente en las nociones espaciales y
mas del 62% experimento un decrecimiento en la efectividad de las intervenciones
educativas en el area de matematica.

En el Per( el Ministerio de Educacion (2017) viene formulando un conjunto de
politicas en cuanto a la actualizacion del curriculo y métodos de ensefianza, sin
embargo, los ultimos resultados de las pruebas de comprension matematica y
resolucion de problemas la ubican en los ultimos lugares en el desarrollo de
competencias en esta area tan sensible para el desarrollo humano (Pisa, 2020), cabe
precisa que autores como ( Martin, 2013) manifiesta que “El conocimiento de las
relaciones espaciales se logra durante el periodo preescolar”, ya que es la edad en la
que se aprenden conceptos como: dentro, fuera, cerca, lejos, arriba, abajo, encima,
debajo”. Asi mismo (Costa, 2021), refieren que “El curriculo educativo y las
metodologias utilizadas toman como referencia paradigmas desfasados o de manera
erronea, por ende, la educacion inicial en nuestro pais es deficiente, no permitiendo el
desarrollo constructivista real de los estudiantes y obligandolos a ser memoristas”.

En el caso del aprendizaje de las nociones espaciales se han limitado
tradicionalmente a la experiencia de las propiedades euclidianas; es decir, los
relacionados con la medida, la distancia, los angulos y, sin utilidad en la vida diaria,
lo cual provoca que en muchas ocasiones los estudiantes prefieren optar por verla como
una materia obligatoria complicada en la cual dificilmente podran dominarla.

En la Institucion Educativa N° 405, Amarilis, que es el objeto de estudio, se
pudo observar el bajo rendimiento academico de los estudiantes en el area de
matematica, los nifios de 4 afios del nivel inicial, los nifios mostraron dificultades en
reconocer sus nociones espaciales con su cuerpo, confundian derecha con izquierda,

dentro y fuera, delante y atras, arriba y abajo, por ejemplo, cuando se le indicaba que
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se muevan a la derecha o que se muevan a la izquierda, arriba, abajo, encima, debajo,
donde observamos que los nifios no podian ubicarse en su propio espacio. Esto se vio
reflejado en el nivel de logro de cada uno de los estudiantes, y trajo consigo la
preocupacion no solo de los padres de familia sino también de los docentes,
generandose una problematica a solucionar, Asi mismo, llama a reflexién, tomar
conciencia respecto a los métodos de ensefianza. Esto gener6 cambios sobre los
métodos utilizados en el area de matematica para el desarrollo de las nociones
espaciales, de tal manera que se buscaba mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes.

Sin embargo, cuando las nociones espaciales estan debilitadas, la mayoria de
las actividades diarias se vuelven imposibles porque requieren un compromiso mental
y cara a cara con todo lo que nos rodea, independientemente de su escala, grande o
pequefa. La pérdida de conceptos espaciales resultard en una reduccion de la eficiencia
de cualquier actividad (Cognifit, 2002).

Por ello la aplicacién de los juegos didacticos en el desarrollo de las nociones
espaciales estd enfocada en el aprendizaje, investigadores como Saavedra (2022)
lograron demostrar que la aplicacion de los juegos contribuye a la mejora de los
conceptos relacionados con la competencia resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion.

En tal sentido investigacion tiene como objetivo demostrar la influencia de los
“juegos didacticos” en el desarrollo de las nociones espaciales a través de la efectividad
de las dimensiones ludico en las nociones de tamafio, direccion, situacion y
orientacion, para para luego verificar su efectividad en el incremento de las

capacidades espaciales.
Formulacién del problema

2.1.1. Problema general
¢De qué manera los juegos didacticos influyen en el desarrollo de las nociones
espaciales en estudiantes de 4 afios de la institucién educativa N° 405,

Amarilis - Huanuco, 2023?

2.1.2. Problemas especificos

PE:1. ¢De qué manera los juegos didacticos influyen en el desarrollo de la

nocion de tamafio en estudiantes de 4 afos de la institucion educativa
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1.3.  Objetivos
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N° 405, Amarilis - Huanuco, 2023?

¢De qué manera los juegos didacticos influyen en el desarrollo de la
nocion de direccion en estudiantes de 4 afios de la institucion
educativa N° 405, Amarilis - Huanuco, 2023?

¢De qué manera los juegos didacticos influyen en el desarrollo de la
nocion de situacion y orientacion en estudiantes de 4 afios de la

institucion educativa N° 405, Amarilis - Huanuco, 2023?

3.1.1. Objetivo general

Determinar de qué manera los juegos didacticos influye en el desarrollo de

las nociones espaciales en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa
N° 405, Amarilis - Huanuco, 2023.

3.1.2. Objetivos especificos

OE.:.

OE..

OEs:.

1.4. Justificacion

Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el
desarrollo de las nociones de tamafio en estudiantes de 4 afios de la
institucion educativa N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.

Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el
desarrollo de las nociones de direccidn en estudiantes de 4 afios de la

institucion educativa N° 405, Amarilis-Huanuco, 2023.

Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el
desarrollo de las nociones de situacion y orientacion en estudiantes de

4 afios de la institucion educativa N° 405, Amarilis — Huanuco,2023.

Justificacion teorica. El desarrollo de la presente investigacion se justifica desde el

punto de vista teorico, porque las variables estudiadas, que son los juegos didacticos y

las nociones espaciales, serdn analizadas con el rigor del método cientifico, con

enfoques tedricos relacionados a las variables y confrontadas con la realidad observada
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en el ambito de estudio. De la misma forma, demostrar su utilidad de este estudio
permitird contribuir con antecedentes de referencia, propuesta de mejoras y una
consulta bibliogréafica para la revision de estudiantes, investigadores y demas personas

interesadas en este tipo de estudio.

Fernandez (2003) dice que el "Medio en el que se sostienen nuestros desplazamientos
espaciales delimitado por sucesos (intervencion temporal) y por sujetos (intervencion
personal), en el que cada individuo organiza conceptos, ordenacién de sus

percepciones en funcién a las vinculaciones que mantiene con su medio”.

Justificacion metodoldgica. El presente trabajo de investigacion se justifico desde el
punto de vista metodoldgico, porque respetaron los procedimientos necesarios para la
realizacién de un trabajo de investigacion. Asi mismo, se aspira dar una mirada desde
lo interpretativo, cuantitativo, de nivel explicativo y de disefio preexperimental,
enfocado en la fenomenologia para la interpretacion de la realidad, el instrumento de
medicion aporta a conocer el nivel de influencia de los juegos didacticos en el
desarrollo de las nociones espaciales, se realiza mediante los métodos y técnicas
construidas socialmente por los actores involucrados, en este caso los nifios.

De acuerdo con Bernal (2010), wuna investigacion se  justifica
metodoldgicamente cuando se propone o desarrolla un nuevo método o estrategia que

permita obtener conocimiento valido o confiable del tema de estudio.

Justificacién practica. Esta investigacion se justifica en el contexto practico, porque
los resultados que se presentan permitird tener un conocimiento actualizado sobre la
influencia de los juegos didacticos en las nociones espaciales en nifios del nivel inicial
de la institucion educativa N° 405, Amarilis — Huanuco,2023. Estos resultados en el
plano pedagogico, podran ser utilizados por las maestras del nivel inicial como un
punto de partida para establecer nuevas propuestas y estrategias de innovacion
pedagdgica teniendo como estrategia a los juegos didacticos en el desarrollo del
pensamiento espacial y creativo en los estudiantes del nivel inicial, para obtener una
amplia informacion de actividades y sugerencias como una alternativa durante el
desarrollo de sus actividades de aprendizaje.

Para Bernal (2010), la justificacion desde el contexto practico “es cuando su desarrollo
de la investigacion ayuda a resolver un problema o, por lo menos propone estrategias

que al aplicarse contribuiran a resolverlo”.
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Limitaciones

Para la realizacion del presente trabajo existio algunas limitaciones, dentro de ellas

destacan las siguientes:

e Por la poca experiencia para realizar trabajos de investigacion de mayor envergadura.

e Por razones de estudio y trabajo, el tiempo que se tomo a la ejecucion del presente
trabajo de investigacion, toda vez que los integrantes estudiabamos el Gltimo ciclo
académico, siendo limitante para finalizacion oportuna del presente estudio.

¢ Asi mismo, se tuvo ciertas limitaciones para obtener informacién bibliografica de
algunas fuentes de la plataforma online, como trabajo de tesis, libros y articulos
cientificos, entre otros, que sostienen nuestro trabajo de investigacion.

Todos los aspectos limitantes se han ido superandose, gracias al asesoramiento de las

maestras de la especialidad y los aportes de otros investigadores entendidos en el tema.

Viabilidad

El presente trabajo es viable porque el tema de investigacién principal cuenta con el
suficiente marco tedrico, con acceso a la informacion primaria de manera fisico y/o
virtual en libros, revistas, articulos cientificos en bibliotecas e internet. De igual forma,
el aspecto ludico tiene I6gica y una secuencia de actividades desarrolladas para que los
nifios mejoren las nociones espaciales.

Asi mismo, se contd con los recursos y materiales necesarios para realizar el estudio

en el tiempo estimado.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
Antecedentes internacionales

Sigcha (2023) en su trabajo titulado: La gamificacion para el desarrollo-aprendizaje de
las nociones l6gico matematicas en nifios de 5 a 6, Institucion Educativa Particular
“Santa Maria de los Angeles” Ecuador, periodo 2022-2023. Para optar la Licenciatura
en ciencias de la educacién. Tuvo como objetivo de describir como contribuye la
gamificacion en el desarrollo y aprendizaje de la nociones légico matematicas en los
nifios de preparatoria A-B de la Institucion Educativa “Santa Maria de los Angeles”,
sobre la metodologia de investigacion se aplicd una investigacién descriptiva
bibliografica, con un “enfoque mixto” y de la cual permite recolectar, sistematizar y
complementar la informacion con el apoyo de diferentes obras de distinguidos autores,
las cuales fueron analizadas con los instrumentos como: ficha de observacion y
encuesta, aplicada a la poblacion de estudio, teniendo una poblacién de 47 personas,44
nifios de preparatoria A y B y 3 docentes, llegando a la siguiente conclusion: hay una
falta de habilidades con respecto a las nociones espaciales en los nifios, teniendo una
gran cantidad de nifios con desconocimientos de sus nociones como son girar imagenes

y con ubicarse en el espacio.

Amagua (2020) con su investigacion titulada, “Esquema Corporal en el desarrollo de
las nociones espaciales en los nifios de subnivel II”, con la finalidad de optar el grado
de maestro en educacién. Dicho trabajo se realizo con el objetivo general de determinar
la incidencia del esquema corporal en el desarrollo de las nociones espaciales en los
nifios del subnivel de la Institucion Educativa Particular “El Condado” en el afio lectivo
2019- 2020, utilizando el enfoque mixto o cualitativo basandose a un disefio no
experimental, se aplicé a una poblacion de 21 docentes de la misma institucion, y la
muestra corresponde a la totalidad de la poblacion, se utilizé la técnica de la encuesta
con su instrumento el cuestionario, con el trabajo realizado el investigador llegé a la
siguiente conclusién: Los docentes no utilizan diversas estrategias para que los nifios

dibujen figuras humanas y reconozcan las partes de su cuerpo, al no utilizar estrategias
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limitamos a nuestros nifios a no desarrollar y fortalecer el esquema corporal, llegando

a un fracaso de aprendizaje. de la Instituciéon Educativa Particular “El Condado” en el

afo lectivo 2019-2020.

Vargas et al. (2020) en su investigacion titulada: EI papel del juego en el desarrollo de
habilidades de ubicacion espacio temporal de los nifios del Gimnasio Infantil Creando
Suefios de la ciudad de Ibagué, con la finalidad de optar el titulo de licenciado en
pedagogia infantil. Con el objetivo de distinguir el papel del juego en el desarrollo de
habilidades de ubicacidn espacio temporal de los nifios del Gimnasio Infantil. El
desarrollo del proyecto se trat6 desde un enfoque cualitativo, con una poblacién de 151
estudiantes, haciendo la prueba de muestra a 18 nifios. Utilizd las técnicas de
observacién con su instrumento ficha de observacion tipo escala Likert. Llegando a
una conclusion de que la accion realizada juntamente con la secuencia didactica que
tiene como eje central el juego, se concluye la importancia de loa juegos el desarrollo
de habilidades para la ubicacion temporal y espacial en los nifios de Educacion Infantil,

el registro de las evidencias demuestra y la mejora d los aprendizajes esperados.

Antecedentes nacionales

Cafiari y Veliz (2022) desarrollaron su trabajo que lleva por titulo “Nivel de nociones
espaciales en nifias y nifios de 5 afios de una institucion educativa de San Agustin de
Cajas” — Junin”, con la finalidad de obtener el titulo de segunda especialidad. El
principal objetivo del trabajo en mencion fue determinar el nivel de desarrollo de las
nociones espaciales en las nifias y nifios de 5 afios. Para poder alcanzar este propdésito
aplicé una investigacion de campo, de nivel descriptivo, con disefio descriptivo simple.
La poblacién estuvo constituido por un total de 25 y la muestra quedé constituida por
todas las unidades muéstrales, es decir, por los 25 nifios que formaron parte de la
poblacién. Para la recoleccion de datos se hizo uso de la técnica de la observacion
directa, con su instrumento la lista de cotejo. Luego de una detallada investigacion se
arribd a las siguientes conclusiones: Se logré determinar la existencia de un nivel de
desarrollo en proceso de las nociones espaciales en las nifias y nifios de 5 afios. Ademas
de ello se logré identificar la existencia de un nivel en proceso en cuanto a la nocién
espacial de lateralidad, nocion espacial de profundidad y nocion espacial de

anterioridad.

Tarazona (2022) en su investigacion “Juegos ludicos como estrategia para desarrollar
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nociones espaciales con nifios de 5 afios, Instituciones Educativa Inicial N# 1143
“Semillitas del saber” C.F.F. San Luis”, realizado en Huaraz con la finalidad de optar
el titulo de licenciado en educacion inicial, este estudio tuvo como objetivo determinar
la influencia de los juegos ludicos como estrategia en el desarrollo de las nociones
espaciales en nifios de 5 afios. Para lograr dicho proposito el investigador aplico una
investigacion cuantitativa con una metodologia experimental, teniendo una poblacién
de 21 nifios, y la muestra lo constituyen los 21 nifios de la poblacion, utilizando la
técnica de la observacion y como instrumento la escala de estimacion. De esto se llegd
a la conclusion que, los juegos ludicos ayudan a desarrollar las nociones espaciales,
teniendo un cambia en su aprendizaje al coémo fueron las dimensiones de posicion,
ubicacion y direccion.

Saavedra (2022) desarrollé un trabajo de investigacion que lleva por titulo “Juegos
ludicos para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion del area de matematica en estudiantes de una institucion educativa “8 de
octubre” de la provincia de Tumbes — 20207, para optar el titulo de licenciada en
educacion. El objetivo fue determinar la influencia de los juegos ludicos para
desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Para poder alcanzar el mencionado objetivo una investigacion de enfoque cuantitativo,
de nivel explicativo, de disefio preexperimental. Para la recoleccion de datos utilizé la
técnica de la observacidn con su instrumento la lista de cotejo. La muestra de estudio
estuvo compuesta por 17 estudiantes, 9 nifios y 8 nifias de cuatro afios de edad. Luego
de un detallado estudio, se arribd a las siguientes conclusiones: Los juegos ludicos
desarrollan la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
alcanzando un nivel alto en los nifios. Logrando mejorar también la dimension modela
objetos de formas geométricas y sus transformaciones; ademas de ello, contribuye a la

mejora de la dimensién comunica sobre las formas y relaciones geométricas.

Antecedentes locales

Cordova et al. (2023) en su investigacion “ juegos didacticos y su influencia en la
adquisicion de las nociones prenumericas en los nifios y nifias de 5 afios en la I.E.I.
N°271 de Panaococha provincia de Pachitea — Huanuco 2020 realizado en Huanuco
con la finalidad de optar el titulo de segunda especialidad profesional en educacién
con mencién en educacion inicial, este estudio tuvo como objetivo determinar que

efectividad tendra los juegos didacticos en la influencia de la adquisicion de las
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nociones prenumericas en los nifios y nifias de 5 afos en la I.E.l. N° 271-Pachitea-
Huénuco 2020. Para lograr dicho propdsito los investigadores aplicaron una
investigacion aplicada de nivel experimental, con un disefio cuasi experimental y para
la recoleccion de datos se utilizO como técnica la estadistica descriptiva y el
instrumento la lista de cotejo, la muestra de estudio tuvo compuesta por 20 nifios y
nifias del aula celeste y 20 de aula amarillo de una poblacién de 40 nifios y nifias, luego
de un detallado estudio se arribé a la siguiente conclusion. Se determind el nivel de las
nociones prenumericas con la aplicacion del programa “juegos didacticos” en
clasificacion con bloques légicos, se puedo determinar que el nivel de las nociones
prenumericas después de la aplicacion del programa “juegos didacticos” el grupo
experimental tuvo una mejora significativa a comparacion del grupo control siendo el
adecuado, en tanto que el grupo experimental es mayor que el grupo control con

respecto a las nociones prenumericas.

Mendoza (2021) con su investigacion que lleva por titulo “La motricidad gruesa y las
nociones espaciales de los nifios de 5 afios en | Institucion Educativa Inicial 828 de
Victor Raul Haya de la Torre, Rupa Rupa, Leoncio Prado, Huanuco, 20217, con la
finalidad de optar el titulo de licenciada en educacion inicial. El estudio tuvo un
objetivo de determinar la relacion que existe entre la motricidad gruesa y las nociones
espaciales, aplicando un estudio de tipo cuantitativo, se utiliz6 el disefio de tipo
transeccional correlaciona. La poblacion estuvo constituida por 18 nifios y una muestra
de 17 nifios y nifias de 5 afios de edad, utilizando la técnica de la observacion y el
instrumento la guia de observacion, Llegando a la siguiente conclusion:

Se determind que luego del tratamiento, existe relacion positiva alta, entre la
motricidad gruesa y las nociones espaciales de los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial 828 de Victor Raul Haya De La Torre, Rupa Rupa, Leoncio Prado,
Huanuco, 2021.

Bernardo (2021) en su investigacion “juegos psicomotrices para desarrollar las
nociones matematicas en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N°184, Loma
Blanca —Huanuco 2019”, con la finalidad de optar el titulo de segunda especialidad
profesional en educacion. El mencionado estudio tuvo como objetivo determinar la
influencia de los juegos psicomotrices en el desarrollo de las nociones temporales en

los nifios de 5 afios, aplicando el disefio cuasi — experimental, en una poblacién de 25
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nifios y con una muestra que representa en la misma cantidad que la poblacién que es
de 25 nifios y nifias, para la recoleccion de resultados se utilizd la técnica de la
observacién con su instrumento la ficha de observacion, llegando a la conclusion, que
se evidencia un grado de relacion significativo e importante al demostrar la influencia
de los juegos psicomotrices en el desarrollo de las nociones matematicas de los nifios
y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 184, Loma Blanca- Huanuco
2019.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Juegos didacticos
2.2.1.1. Definicion de juegos
El juego es la actividad innata del ser humano, no hay edad ni condicion social
para entablar un juego, los nifios juegan y se socializan desarrollando
habilidades motoras en su proceso de desarrollo; como afirman algunos
autores.

Cotrina (2008) considera que el juego es “la actividad fundamental que
ayuda a desarrollar y educar al nifio en forma integral”.

Para Piaget (1964), los nifios pequefios desarrollan su pensamiento a
través del juego, por lo que el jugo es una excelente forma de promover el pleno
desarrollo de la inteligencia infantil; el juego ofrece variadas oportunidades de
desarrollo en todas las areas del nifio. Sefiala que "los juegos tienden a construir
una vasta red de dispositivos que permiten al nifio absorber todo de la realidad
y absorberlo para volver a experimentarlo, controlarlo o compensarlo”.

2.2.1.2. Los Juegos didacticos

Ramirez (2001), “los juegos didacticos son aquellos juegos que se
utilizan para fomentar o estimular un tipo especifico de aprendizaje mientras
los nifios, a su vez, se divierten”. Define al juego didactico como “una actividad
fisica 0 mental, gratuita, generalmente basada en convenciéon o la ficcion y que,
en la conciencia de la persona que se entrega a ella, no tiene otro objetivo que
si misma y el placer que procura” (p. 3).

Piaget (1980), manifiesta que el juego desarrolla tres estructuras bésicas
y fases evolutivas del ser humano como son: el juego como ejercicio, el juego
simbdlico y el juego regulado que se refiere al grupal. Estas estructuras
favorecen en las habilidades sensoriomotoras, cognitivas, perceptivas,
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igualmente permite generar decisiones, y ser libres. El juego aparte de ser
placentero y divertido, puede ser una estrategia para el aprendizaje de los nifios,
debido a que ellos perciben de manera entretenida y ladica, a parte el juego no
tiene edad, por lo que esta presente a lo largo de la vida, y se adapta al interes
del individuo. Ademas, enriquece en la interaccion social, permitiendo al nifio
adaptarse en el entorno (Gonzélez, 2021).

Para Soto (2011) “el juego puede utilizarse como una herramienta
didactica que puede desarrollar el pensamiento y la habilidad. Es la base para
el desarrollo de las funciones y capacidades preparatorias necesarias para la
maduracion. Visto el juego desde la perspectiva de Groos es importante
planificar actividades que desarrollen un mundo real a escala que ayude al
nifio a desarrollar las experiencias de la vida cotidiana y los ayude a
prepararse para el futuro”.

Segln EcuRed (2019) los juegos didacticos se constituyen en un
método que moviliza la actividad en las diferentes formas de organizacion de
la ensefianza y propician el desarrollo de la capacidad cognoscitiva, practica
y variada de los conocimientos de manera activa y dinamica.

En tal sentido Fernandez (2018) manifiesta que en el juego se pueden
descubrir dificultades de asociacion, seguridad, comunicacion, etc.; que
pueden presentar los nifios y que son dificiles de detectar en otros espacios
escolares, por tanto es rol del docente adecuar su actividad pedagogica a la
naturaleza del nifio y la nifia: el juego, como recursos de su desarrollo integral,
por lo tanto, la educacion ofrecida no debe ser impuesta y mucho menos
desmotivante, se debe abrir espacios ludicos que le permitan al nifio y la nifia
la socializacion y el conocimiento utilizando su propio cuerpo como una
oportunidad de aprendizaje”.

Caracteristicas de los juegos didacticos

Teniendo en cuenta a Andrade y Ante (2010) define que el juego didactico se
da en funcion a ciertas caracteristicas que manifiesta el estudiante como
despertar el interés, adoptan decisiones y aplican el conocimiento.

En base a Morin (2008) dice que, “la esencia de los juegos es divertirse y dar
lo mejor de si sin importar el desempefio, porque es importante aprender a
ganar sin que los demds vean que has perdido”, pues menciond que los juegos

deben tener siete caracteristicas; descrito abajo:
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e Las edades: Tener en consideracion las edades es importante, puesto
que se recomiendan juegos muy alegres, con mucha imaginacion (el
nifio juega a todo), de destreza y alegres, con cantos movidos.

e Actividad espontanea y libre; es la mejor manera de interactuar del
nifio y nifla como via de autoconstruccion libre y espontanea en su
espiritu creador y en su imaginacion.

e Estudio previo: Es la primera etapa de los juegos. En ella se establecen
las restricciones y ejecucion de todos los juegos.

e Preparacion del juego: Una vez hecho el estudio se comienza con una
lluvia de ideas que contiene como fin la eleccion de los mejores juegos
didacticos que deberian ser originales o innovadores.

e Entrenamiento: afirma que se deben ensayar muy bien los pasos y la
explicacion que se daréa del juego repitiéndolo oralmente o en el interior.
En esta instancia se procura la obtencion de todo lo que se precise.

e Realizacion se expresa en tiempo y en espacio; es la implementacion
misma del juego tanto fisico como psicoldgico, es decir, si el nifio y
nifia se dedica periodos o lapsos en términos de tiempo a la actividad
ludica, dicha actividad se traslada en su hacer a una dimensién temporal
diferente de la de ese momento, igualmente pasa con el concepto de
espacio.

2.2.1.4. Fases de los juegos didacticos
Desde la posicion de Artigue (2004) manifiestan que “los juegos didacticos
tienen fases esenciales que son:

e Introduccién: Comprende los pasos o acciones que ayudaran iniciar el
juego, esto incluye los acuerdos o convenios que se logren establecer
normas o tipos de juegos.

e Desarrollo: Se inicia la actuacion de los estudiantes en autonomia de
lo establecido por las reglas del juego.

e Culminacion: Establece cuando un jugador o grupo de jugadores logra
alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando
logra reunir una mayor cantidad de puntos, que demuestre un mayor

dominio de los contenidos y desarrollo de habilidades.
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2.2.1.5. Importancia del juego didactico
El juego es muy importante en el desarrollo de los nifios influyendo en
aspectos del desarrollo humano.

De acuerdo con Pérez, et al. (2021) cree que el juego es una actividad
muy importante porque promueve el desarrollo y el aprendizaje, ayuda a
desarrollar el potencial de la imaginacion de los nifios y al mismo tiempo les
ayuda a explorar su entorno. También ayuda a la parte cognitiva y fisica, o
mejor dicho, al desarrollo integral del nifio.

Zuqueto (2019) afirma que los juegos incentivan a docentes y
estudiantes a dejar de ser destinatarios de las explicaciones del docente y
comenzar a tomar un papel mas activo en el desarrollo de los conceptos
matematicos, ya que la adquisicion de conocimientos suele comenzar con la
especulacion para tener éxito, de manera que: desarrollar. Es a través del
juego que los estudiantes dejan de ser seres pasivos y el docente asume un
papel prioritario, porque es él quien determina los procedimientos de
aprendizaje que son fundamentales para el desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje con el fin de lograr el maximo efecto de aprendizaje.
Se adapta al juego y no deja que se estanque al entender que se ve como una
accion post-partido. Por lo tanto, los docentes necesitan fortalecer sus
habilidades en el uso de los juegos como herramientas pedagdgicas y/o
estrategias de aprendizaje.

2.2.1.6. Ventajas de los juegos didacticos
Gutton (2002) afirma que “un juego debe tener una estructura definida para
Realizar una aplicacion apropiada y lograr su propdsito recreativo y
educativo, también sugiere ciertas ventajas a lograr, dichos aspectos.
Segun Pérez (2012), dijo. “Crear reglas ordinarias y es esencial para que los
nifios obtengan disciplina y alcancen sus restricciones de comportamiento.
"Necesitan comprender que el tiempo de juego también debe ser sagrado™.

e Fortalece la autoestima. A partir del juego, el nifio comienza a hacer
amigos y socializar y va entendiendo de roles y aprendiendo a
relacionarse con otros.

e Los juegos didacticos garantizan en el estudiante habitos de toma de
decisiones colectivamente.

e Mejora condiciones corporales y disciplina ya que permite estimular sus
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sentidos, experimentar, oler, ver. Ademas, al practicar un juego o
deporte los nifios aprenden disciplina, trabajo en equipo, colaboracién
y reglas, valores que son importantes para el desarrollo de la
personalidad.

Aumentan el interés de los estudiantes y la motivacién por las
asignaturas.

Comprueban el nivel de conocimiento alcanzado por los estudiantes,
mediante errores y aciertos.

Permiten solucionar los problemas de semejanza a las actividades de
direccion y control, asi como el autocontrol colectivo.

Desarrolla habilidades cognitivas y motrices en el orden practico y
permiten la adquisicion, ampliacion, profundizacion e intercambio de
conocimientos, mediante la practica vivencial, de forma activa y

dindmica.

2.2.1.7. Tipos de juego didactico en el aprendizaje.

Se hall6 como primera referencia sobre los tipos de juego a la

(UNESCO, 1980), los juegos pueden clasificarse en cuatro grandes

categorias:

Los juegos que hacen intervenir una idea de competicion, de desafio,
lanzado a un adversario 0 a uno mismo, en una situacion gque supone
igualdad de oportunidades al comienzo.

Los Juegos basados en el azar, categoria que se impone
fundamentalmente a la anterior.

Los Juegos de simulacro, juegos dramaticos o de ficcion, en los que el
jugador aparenta ser otra cosa que lo que es en la realidad.

Los juegos que se basan en la busqueda del vértigo y que consisten en
un intento de destruir, por un instante, la estabilidad de percepcion y de
imponer la conciencia ludica una especie de panico voluptuoso”

Segun Dudalia (2022), el juego es una actividad ludica espontanea

encaminada a la recreacion y diversion de los participantes, aunque se utiliza

reiteradamente con fines didacticos o educativos.

Existen diversos tipos de juego:
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Juegos tradicionales.
Juegos de mesa.
Juegos de reglas.
Juegos populares.
Juegos de naipes.

Juegos infantiles.

2.2.2.8. Principios bésicos para la aplicacion de juegos didacticos

La aplicacion de los juegos didacticos requiere tener en consideracion un

conjunto de principios basicos, segun EcuRed (2019) son los siguientes:

a) La participacion. Es el principio basico de la actividad ludica que

b)

d)

expresa la manifestacion activa de las fuerzas fisicas e intelectuales del
jugador, en este caso el estudiante. Participar es una necesidad elemental
de las personas, porque se llega a realizar, se encuentra a si mismo,
negarsela es impedir que lo haga, no participar significa dependencia, la
aceptacion de valores ajenos, u en el plano didactico implica un modelo
verbalista, enciclopedista y reproductivo, muy distinto a lo que se pide
en la actualidad.

El dinamismo. Este principio manifiesta el significado y la influencia
del factor tiempo en la actividad lddica. Todo juego tiene inicio y final,
por dicha razoén, el factor tiempo tiene un significado elemental en la
vida. A ello se suma que el juego es movimiento, desarrollo, interaccion
activa en la dindmica del proceso pedagdgico.

El entretenimiento. Un principio béasico de la aplicacion de juegos
didacticos es la de entretenimiento, puesto que dichos juegos deben de
reflejar manifestaciones de diversion e interés, las mismas que deben
tener un fuerte efecto emocional en el estudiante y que puede ser uno de
los motivos elementales que propicie la participacion del nifio de manera
activa en el juego.

El desempefio de roles. Este principio se fundamenta en la modelacion
ludica de la actividad del estudiante y refleja los fendmenos de la
imitacién y la improvisacion.

La competencia. Se fundamenta en la actividad lddica reporta un

conjunto de resultados concretos y expresa los tipos elementales de
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motivacion para participar activamente en el juego. El valor didactico de
este principio es evidente: sin competencia no hay juego, puesto que esta
incita a la actividad independiente, dinamica, y moviliza todo el potencial
fisico e intelectual de los estudiantes.
2.2.2.9. Objetivos de los juegos didacticos

Integrar actividades ludicas en el &mbito escolar permite alcanzar un conjunto

de objetivos, de acuerdo con Bernabeu y Goldstein (2009) destacan las

siguientes:

e Facilita el adquirir conocimientos y el desarrollo de capacidades
cognitivas de orden superior.

e Contribuye a dinamizar las sesiones de ensefianza-aprendizaje,
manteniendo e incrementando el interés de los estudiantes ante ellas y
adiciona su motivacion para el estudio.

e Fomenta la integracion del grupo y la solidaridad entre pares.

e Posibilita el desarrollo de la creatividad, la percepcion y la inteligencia
emocional e incrementa la autoestima.

e Posibilita el abordaje de la educacion en valores, al exigir actitudes
tolerantes y respetuosas.

e Incrementa los niveles de responsabilidad de los estudiantes,
incrementando ademas los limites de libertad.

e Contribuye a la motivacion de los estudiantes logrando captar su
atencion, brindandoles un entorno atractivo, interesante y ademas
ludico.

e Brinda habilidades sociales puesto que los que lo practican interactdan
con sus compafieros y a la vez trabajan la comunicacién, el liderazgo,
la colaboracion por un objetivo comun.

2.2.1.10. El juego y su importancia en la educacion
El juego es la actividad creativa del ser humano, es por ello que su
importancia radica en que es un medio a través del cual los nifios exploran y
aprenden partiendo de una variedad de experiencias en diferentes situaciones
y con distintos propositos. El juego también es una actividad muy importante
y dinamizadora para el desarrollo de los individuos, puesto que no solo se lo

realiza por diversion o distraccion, sino también para ensefiar y aprender de
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manera agradable y significativa.

Sanchez (como se citd a, Rodriguez y Barros, 2015) plantea al juego como
“Una actividad amena de recreacion que sirve para desarrollar capacidades
mediante una participacion activa y afectiva de los estudiantes, por lo que en
este sentido el aprendizaje creativo se transforma en una experiencia feliz”
(p.140).

2.2.1.11. El juego didactico como estrategia didactica en la educacion inicial

Moreno, et al. (2019) dice: “Su valor psicoeducativo puede contribuir al
desarrollo armonioso de las capacidades fisicas, intelectuales, emocionales,
creativas y sociales. En definitiva, es la clave para el desarrollo de todos los
aspectos de la personalidad del nifio y puede tener un propdsito. como un
medio para adquirir aprendizaje, y puede ocurrir de manera espontanea y
voluntaria, por ejemplo, siempre ocurre de manera organizada."
Cumplimiento del principio de motivacién"

Las actividades de aprendizaje, "el nifio juega con todos los elementos que
tiene a su alcance: primero sonido y cuerpo, luego sonido y cuerpo”. Luego
hay todo tipo de elementos en los juguetes que consigue o crea él mismo.
Estos elementos brindan una oportunidad muy amplia para encontrar,
descubrir, probar y crear juguetes” (Pellicciotta 1971).

Segun Novo (2021), con la ayuda de los juegos se pueden introducir
incentivos positivos en el proceso de aprendizaje y despertar el interés de
nifios y nifias en las materias que se incluiran en cualquier programa
formativo. De esta forma podras enriquecer tu trabajo desde dos aspectos:

e Motivar al alumnado, despertando su interés por el conocimiento de los
contenidos que ha de abordar a lo largo de la ensefianza.

e Enriquecer y agilizar los procesos de aprendizaje y ensefianza de las
disciplinas académicas, potenciando el aprendizaje personalizado y

significativo.

2.2.1.12. El juego y su importancia en las matematicas
Segun el diccionario RAE (2014) define el juego como una actividad
recreativa basado a reglas y el que se gana o se pierde, segin el concepto de
juego se puede presentir su valor como recurso de aprendizaje, la mayor
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importancia del juego permite resolver simbdlicamente problemas y se pone

en préctica distintos procesos mentales, ¢estas hip6tesis son validas en el

aprendizaje de las matematicas? Los siguientes argumentos son recursos que

aportan a las clases de matematicas.

La vida cotidiana de cada nifio, hacerle ver la necesidad y utilizacion de
las matematicas.

Las actividades ludicas son inmensamente motivadoras. Los alumnos
se involucran mucho y se las toman en serio.

Trata distintos tipos de contenidos matematicos, tanto de conceptos
como de procedimientos y valores.

Los alumnos pueden afrontar contenidos matematicos nuevos sin miedo
al fracaso inicial.

Los nifios tienden a equivocarse, porque de ello aprenden.

Respeta la diversidad del alumnado. Todos quieren jugar, pero, lo que
resulta mas significativo es que todos pueden jugar en funcion de sus
propias capacidades.

Permite desarrollar procesos psicoldgicos basicos necesarios para el
aprendizaje matematico, como son la atencién y la concentracion, la
percepcién, la memoria, la resolucion de problemas y bdsqueda de
estrategias, etc.

Facilita el proceso de socializacion de los nifios y, a la vez, su propia

autonomia personal (Alsina, 2001).

2.2.2. Nociones espaciales

1. Nocidn. En base a la DRAE (2001). Academia de Idiomas. Etimologicamente

nocion proviene del término latino notionis. La palabra nocién hace

referencia al conocimiento y generalmente expresa lo que sabemos sobre un

tema, idea o problema.

Segun Armendariz (2000), la nocion hace referencia de una comprension

general de las cosas o cosas que se logra a través de las impresiones

sensoriales, perceptuales y motoras del nifio. En la percepcién, primero se

generalizan las caracteristicas mas destacadas y fuertes de los objetos. Por

ejemplo: forma, color, tamafio y funcion. (p. 192).
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2. Espacio. En base ala DRAE (2001). Academia de Idiomas. Etimolégicamente
la palabra espacio, proviene del latin spatium que se refiere al espacio que
separa dos puntos.

Segun Rencoret (1994), el espacio es un entorno continuo y tridimensional
(largo, ancho, alto) con limites indefinidos y que contiene todos los objetos
donde tienen lugar los movimientos y actividades humanas. (pagina 79).

2.2.2.1. Definicidn de nociones espaciales

Las nociones espaciales de acuerdo con Berruezo y Adelantado (1990)
sostienen que las nociones espaciales pueden preferirse por un conjunto de
propiedades, los conceptos espaciales, las relaciones espaciales y la
orientacion espacial se forman con la maduracion neuronal y estan
directamente relacionados con la cantidad y calidad de la experiencia
perceptiva. son aquellos que dan conciencia del eje del cuerpo, del que
depende directamente la adquisicion y dominio de conceptos de relacion
espacial.

Por su parte Garcia y Fernandez (2002) afirman que el desarrollo de
la percepcion espacial corresponde a la imagen corporal y a las
representaciones mentales. Refiriéndose originalmente al espacio, se puede
decir que evoluciona desde el espacio del conocimiento del cuerpo hasta el

espacio ambiental e incluso simbdlico.

2.2.2.2. Nociones espaciales en nifios de 2 a 6 afios
Las nociones espaciales en nifios de 2 a 6 afios de acuerdo con Garcia (2022)
dice:
e Explica una idea limitada del espacio. Conoce los espacios de su casa,
de algunos familiares mas cercanos y el espacio de su centro educativo.
Estos espacios tienen relacion con su vida diaria. Utiliza la palabra
“aqui”.
e Alcanza sencillas nociones espaciales: arriba — abajo, delante — detras.
e Las nociones de distancia son particulares para ellos. El espacio entre
dos objetos se reduce si se pone un tercer objeto entre ellos.
2.2.2.3. Importancia de trabajar las nociones espaciales.

Sobre la importancia de una nocién espacial radica en la medida en que es por
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medio del espacio y de las relaciones espaciales, como observamos las
relaciones entre las cosas y objetos en nuestro desarrollo. Podemos observar
tales relaciones en la medida que podemos localizar en el espacio y
mantenerlas en esa relacion espacial

Segln Berruezo (1999), refiere que el desarrollo de las nociones espaciales es
un proceso lento y complejo como:

e Los conceptos aparecen al principio como unas nociones vagas Yy
oscuras, que van ganado en claridad, amplitud y profundidad con la
maduracion y la experiencia.

e El ritmo evolutivo depende del mecanismo cerebral del nifio, de su
motivacién y del medio cultural.

e Lanocion de espacio no es simple, sino que se elabora y diversifica
en el transcurso del desarrollo del nifio.

e La elaboracion de esta nocion recibe la influencia de: el desarrollo
psicomotor y la percepcion visual.

En el transcurso que el nifio identifica las nociones espaciales, inicia a tener
una idea de su propio cuerpo y su dimension corporal. Con esta idea llega a
conocer mucho mejor el mundo. (blog espacial, s/f)

e En el desarrollo psicomotor: La construccion del espacio esta
mediada, en principio por el desarrollo de los procesos motores del
nifio.

e La percepcion visual: Es fundamental en la construccion del espacio
que evoluciona sobre dos planos.

e Un plano perceptivo o sensoriomotrriz: Son indispensables las
vivencias sensoriales como los juegos de entrar y salir de un espacio
previamente delimitado.

2.2.2.4. Que son las nociones topoldgicas
Se define que las nociones topoldgicas de distancia, orden, sucesién, termino
y continuidad. Son indispensable, porque de ellas de dividen en nociones
proyectivas y euclidianas, que son importantes para leer los mapas. (blog
espacial, s/f).

2.2.2.5. Cuales son nociones topoldgicas

Son conexiones que se definen en el espacio cercano del nifio y se desarrollan
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poco a poco desde su nacimiento, como son: adentro, afuera, arriba, abajo,
adelante, atrés, cerca, lejos. (blog espacial, s/f)

2.2.2.6. Dimensiones de las nociones matematicas
Teniendo en cuenta que los infantes revelan en sus dibujos, movimientos
acerca de las nociones espaciales que han desarrollado, en este estudio se
adopté un enfoque fenomenoldgico, en la perspectiva suscrita por Leal
(2000), con la cual, es posible desarrollar aspectos como:
e Tamafio. La actividad de comparar tamafios es una de las primeras
actividades matematicas que realizan los nifios, grande pequefio
e Direccion. Desplazamientos con objetos de izquierda a derecha, arriba,
abajo
e Situacidn y orientacion. Es la competencia que involucra establecer
diferentes posiciones en el espacio y operar con ellas; incluye la pro-
pia posicion y sus movimientos, ademas, las posiciones de otras

personas o de objetos

2.3. Definicion de términos
Nociones espaciales: Las nociones espaciales de acuerdo con Berruezo y Adelantado
(1990) pueden ser favorecidos por un conjunto de actividades, las nociones del
espacio, las relaciones espaciales y de orientacidn espacial se elaboran al compas de la
maduracion nerviosa y se encuentran directamente relacionadas con la cantidad y
calidad de experiencias vividas, estas son las que brindan conciencia del eje corporal
de la que depende directamente la adquisicion y dominio de las nociones de relacion

espacial.

Los “Juegos didacticos”: Los juegos didacticos se constituyen en un método que
moviliza la actividad en las diferentes formas de organizacion de la ensefianza y
propician el desarrollo de la capacidad cognoscitiva, practica y variada de los

conocimientos de manera activa y dinamica.

Dimensién. Cada uno de los elementos macros que sirven para definir o desarrollar

algo. Cada una de las magnitudes de un conjunto.

Tamarfio: Permiten a los nifios comprender y comparar la magnitud de los objetos

que les rodean en su contexto.
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Direccion: Es la habilidad que involucra establecer diferentes posiciones en el espacio
y operar con ellas; incluye la propia posicion y sus movimientos, ademas, las

posiciones de otras personas o de objetos.

Situacion y orientacion: Proceso de establecer las relaciones espaciales, partiendo

del reconocimiento de su propio cuerpo para poder situarse en el espacio.

Juegos: Es una actividad primordial para los seres vivos debido a que posibilita
experimentar ciertas conductas sociales, siendo paralelamente un instrumento eficaz

para obtener y desarrollar capacidades intelectuales, motoras y afectivas.

Bases epistemoldgicas, bases filosoficas o bases antropoldgicas.

El estudio corresponde al paradigma cuantitativo y al enfoque positivista.
Consideramos que el mundo intelectual-cientifico contemporaneo tiene una
concepcién del saber bastante fragmentado, parcial e incompleto. En efecto, los
fundamentos tedricos, los procedimientos metodoldgicos, las estrategias técnicas y los
instrumentos, argumentan conceptos de los juegos didacticos en el desarrollo de las
nociones espaciales, desde la perspectiva de las ciencias de la educacion. Segun
Aristoteles, los objetos culturales son manifestaciones materiales de ideas. Sin
embargo, a medida que los objetos se vuelven mas complejos, los maestros tienen la
responsabilidad de ensefiar a los estudiantes sobre su uso adecuado, su produccion y

los principios tedricos que los sustentan.
Hipotesis
2.5.1. Hipdtesis general

Hi: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las
nociones espaciales en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°
405, Amarilis — Huanuco, 2023.

Ho: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de
las nociones espaciales en estudiantes de 4 afos de la institucion educativa
N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.
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2.5.2. Hipotesis especificas

HEi1. Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
las nociones de tamafio en estudiantes de 4 afos de la institucion

educativa 405, Amarilis — Huanuco, 2023.

HELo. Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de
las nociones de tamafio en estudiantes de 4 afios de la institucion

educativa N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.

HE2. Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
las nociones de direccién en estudiantes de 4 afios de la institucion
educativa N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.

HE20. Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de
las nociones de direccidn en estudiantes de 4 afios de la institucion

educativa N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.

HEs. Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de
las nociones de situacion y orientacion en estudiantes de 4 afios de la

institucion educativa N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.

HE3o. Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de
las nociones de situacién y orientacion en estudiantes de 4 afios de la

institucion educativa N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.
2.6. Variables

2.6.1. Variable independiente
Juegos didéacticos
Segun EcuRed (2019) los juegos didacticos se constituyen en un método que
moviliza la actividad en las diferentes formas de organizacion de la ensefianza
y propician el desarrollo de la capacidad cognoscitiva, practica y variada de los

conocimientos de manera activa y dindmica.

2.6.2. Variable dependiente

Nociones espaciales.
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Segun Fuentes (2005) Las nociones espaciales son conceptos que se aprenden en

la interaccion cotidiana con el espacio tridimensional, los objetos que lo ocupan,

donde el propio cuerpo cumple un papel primordial ya que es el primer referente

para "organizar"” este espacio a traves de una serie de relaciones concretas que

se aprenden de otros seres humanos. (p.27)

2.7. Operacionalizacion de variables

DEFINICION TECNICA/
VARIABLE
OPERACIONAL ACTIVIDADES /
INSTRUMENTO
DIMENSIONES NI ADORES
V. Independiente Los juegos e Planifica las actividades de
Los;luegos didacticos didacticos es una aprendizaje con situaciones
Segln EcuRed (2019) . . o Actividad de
. S estrategia de Planificacion significativas
los juegos didacticos se . aprendizaje
constituyen en un método ensefianza de forma e Organizamos las actividades
que moviliza la actividad | ldica, se desarrolla y estrategias de cada sesion
en las diferentes formas | a través de las o Aplica Juegos didacticos a
de E)rganlzacmn ] (.je Iall dimensiones de través de sesiones de clase Gua d
ensefianza y propician e ~ ufa de
y propicia Juegos de tamafio, Ejecucién interactivas
desarrollo de la capacidad direccié observacion
. L s Ir [o]g] H S H
cognoscitiva, practica y _ " y e Aplicacién de estrategias
variada de log | Orientacion,  para interactivas
conocimientos de manera | ello se elabora un e Realiza _ la__ evaluacion
activa y dinamica. total de 16 sesiones. : :
y Evaluacién dlagnostlca

e Realiza la evaluacién de los

aciertos y desaciertos

V. Dependiente

Nociones espaciales

La variable
nociones
espaciales se
medira teniendo
en cuenta 3
dimensiones de
tamafio, direccién
y situacion y
orientacion,
mediante una guia
de observacion
con las escalas en
inicio (C), en
proceso (B), logro
esperado (A)

Nociones de tamafio

o ldentifica objetos grande,
pequefio y mediano.

o Diferencia objetos grande,
pequefio y mediano.

e Ordena

objetos  grande,

pequefio y mediano

Nociones de

direccion

e Comprende la nociéon “hacia

delante, hacia atras”
utilizando su cuerpo.
e Comprende la nocion

“delante de, detras de” donde

se encuentra un objeto.

Observacion

Guia de

observacion
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Segln Fuentes (2005)
Las nociones espaciales
son conceptos que se
aprenden en la
interaccion cotidiana con
el espacio tridimensional,
los objetos que lo
ocupan, donde el propio
cuerpo cumple un papel
primordial ya que es el
primer referente para
""organizar" este espacio
a través de una serie de
relaciones. Las palabras
concretas que
representan estas
relaciones se aprenden de
otros seres humanos.

(p.27)

Nociones de
situacion y

orientacion

o Identifica entre dentro y fuera
utilizando su cuerpo.

o Diferencia entre dentro y
fuera utilizando su cuerpo.

o Identifica los objetos que
estan encima y debajo.

o Diferencia entre encima y
debajo utilizando su cuerpo.

o Identifica su derecha e
izquierda en su cuerpo.

o Diferencia su derecha e
izquierda en su cuerpo.

e |dentifica objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

o Diferencia objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

o Identifica objetos que se
encuentran arriba y abajo.

o Diferencia arriba y abajo
utilizando su cuerpo para
desplazarse.

e Diferencia delante y atrés,
derecha e izquierda utilizando

Su cuerpo.
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CAPITULO IlI

MARCO METODOLOGICO

3.1. Ambito

3.2.

El presente trabajo de investigacion se llevo a cabo dentro del distrito de amarilis;
provincia y departamento de Huanuco, cuya poblacion de estudio es 43 estudiantes, y
la muestra lo representa los 25 nifios, de los cuales 13 son nifias y 12 son nifios de 4

anos de la institucion educativa N° 405.

Poblacion, Muestra y Muestreo

Poblacion

La poblacion es el conjunto que involucra a la totalidad de casos que llegan a concordar

con determinadas especificaciones (Hernandez et al., 2014).

La poblacion correspondiente al presente trabajo de investigacion estuvo constituida
por los nifios y nifias de las 2 aulas de 4 afios de la institucién educativa inicial N° 405
que se encontré ubicada en el distrito de Amarilis, provincia y departamento de

Huénuco, dicha poblacién se distribuyé de acuerdo a lo especificado.
Tabla 1

Poblacidn de estudiantes de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 405.

CICLO Edad Seccion Varones Mujeres Total

] 4 afnos Turquesa 12 13 25
I 4 afios Rojo 10 8 18
Total 22 21 43

Nota: Elaborado por las investigadoras en base a las néminas de matriculas.
Muestra

La muestra es un subgrupo de la poblacion del que se recolectaron los datos y que debe
de ser representativo de dicha poblacion (Hernandez et al., 2014).

La muestra del presente trabajo de investigacion estuvo representada por los
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estudiantes de 4 afios del salon Turquesa de la institucion educativa inicial N° 405 que
se encontrd ubicada en el distrito de Amarilis, provincia y departamento de Huanuco

durante el afo 2023.
Tabla 2

Muestra de estudiantes de 4 afios de la institucién educativa inicial N° 405.

CICLO Edad Seccion Varones Mujeres Total

I 4 afios Turquesa 12 13 25

Total 12 13 25
Nota: Elaborado por las investigadoras en base a las néminas de matriculas.

Muestreo

El tipo de muestreo utilizado para la eleccién de la cantidad de integrantes de
la muestra, como también para la eleccion de los propios integrantes, fue el muestreo
no probabilistico, es decir que los integrantes de la muestra fueron elegidos de manera
directa, en este caso en especifico, se hizo uso de la variante denominada muestreo por
conveniencia o criterio de expertos, para el que se eligié un grupo previamente
establecido (Gamarra et al., 2008).

3.3. Tipoy Nivel de investigacion
e Segun el objetivo de la investigacion:

El nivel de investigacion es experimental y segin Sanchez (1998), este estudio
concierne a una investigacion aplicada, puesto que tiene como finalidad determinar
la influencia de los “Juegos Didacticos” en las nociones espaciales en los nifios y

nifias de 4 afios en la institucién educativa N° 405 de Amarilis - Huanuco 2023.
Segun el tipo de datos empleados:

e Es una investigacion cuantitativa. Debido a que, a lo largo del presente trabajo se
hizo uso de la recoleccion de datos de tipo numérico, para la comprobacion de la
hipotesis de investigacion, con base en la medicion numérica y el analisis
estadistico, para llegar a establecer patrones de comportamiento y probar teorias
(Hernandez et al., 2014).
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Segun el conocimiento que se tiene del objeto de estudio:

e Esunainvestigacion experimental. Debido a que, en el presente estudio se pretendio
establecer el posible efecto de una causa que se manipula, en este caso la
manipulacion de juegos didacticos que mejoro la competencia resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién de los nifios de cuatro afios (Hernandez y
Mendoza, 2018).

Segun el grado de manipulacion de la variable:

e Es una investigacion preexperimental. Debido a que, en el presente trabajo de
investigacion se puso en practica un minimo grado de control respecto a las
variables ajenas al tema de investigacion y se llegé a aplicar en un Unico grupo, en
la que se realiz6 dos mediciones antes y después del experimento (Hernandez y
Mendoza, 2018).

Segun el nivel de investigacion:

e Esuna investigacion de nivel explicativo. Debido a que, el presente estudio tuvo
como finalidad establecer o llegar a conocer las causas de los sucesos, problemas
o fendbmenos que se estudié como también de explicar como podemos solucionar

el problema planteado (Hernandez y Mendoza, 2018).
3.4. Disefio de investigacion

Segun el planteamiento de Hernandez et al. (2014) la presente investigacion
obedecié a un disefio Pre experimental; respecto a este disefio, el disefio
preexperimental se diferencia de los disefios experimentales verdaderos, o también
denominados investigaciones experimentales puros, porque, en aquéllos el
investigador ejercio poco o ningun control sobre las variables extrafas, los sujetos
participantes de la investigacion se pueden asignar de manera aleatoria al grupo,
generalmente en este tipo de disefio solo se trabaja con un solo grupo, el cual se

constituye en el grupo experimental.

El disefio de la presente investigacion se pone de manifiesto en el siguiente

esquema:
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GE: 01 X 02

Donde:

GE = Grupo experimental.
O1 = Test de entrada.

O2 = Test de salida.

X = Tratamiento experimental (Juegos didacticos).

3.5. Métodos, Técnicas e instrumentos de investigacion

e Método.

El método que se usé en el trabajo de investigacion es el método no experimental

e Las técnicas e instrumentos que se utilizo para realizar la recoleccion de datos se

explicaron de la siguiente manera:
3.5.1. Para recoleccién de datos

Técnicas

Se uso la técnica de la observacion. Se hizo uso de esta técnica para la
recoleccion de datos, la que llevaron a la percepcién directa de los hechos,
por medio de la vista. Se utilizo la técnica en mencién para conocer el nivel
de desarrollo de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion de los estudiantes integrantes de la muestra de la institucion
educativa N° 405 del distrito de Amarilis, durante el afio académico 2023
(Abanto, 2014).

Instrumentos

Se usoO la guia de observacion. Este instrumento de recoleccion de datos
requirié de la técnica de la observacion, consiste basicamente en una lista de
items con recuadros para el registro de los datos observados (Malhotra, 2008),
en este caso en especifico de la competencia resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion de los estudiantes de cuatro afios de nivel inicial.

Escala de valoracion de la competencia resuelve problemas de forma,
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movimiento y localizacion

Nombre:

Autores:

Administracion:
Aplicacion:
Puntuacion:
Estructura factorial:
Tipificacion:

Usos:

Materiales:

Escala de valoracion de la competencia resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion.
Edy G. Alcedo Fernandez.

Valesca W. Panduro Rosales.

Individual y colectiva.

Cuatro afnos.

Calificacion manual o computarizada.

3 dimensiones.

Baremo propuesto.

Educativo e investigacion.

Escalas de valoraciéon, hojas de papel, material concreto.

Para presentacion de datos

Para la presentacion de los datos que se obtuvo como resultado de la

aplicacién de la escala de valoracién de la competencia resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacién, se emplearon estadisticos como:

e Tablas de distribucién de frecuencias, para expresar de manera numeérica

los niveles de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacién de los estudiantes como también los porcentajes que

corresponden a cada nivel.

e Graficos de barra, para mostrar de manera grafica los niveles de la

competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion de

los estudiantes como también los porcentajes que corresponden a cada

nivel.

e Prueba de normalidad Shapiro Wilk, debido a la cantidad de integrantes

de la muestra que es inferior a 30.
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e Prueba de hipotesis para calcular la diferencia de medias T de Student o

Wilcoxon, dependiendo del tipo de datos.
3.5.3. Parael analisis e interpretacion de datos

Para el andlisis e interpretacion de los datos que se obtuvo como resultado de
la aplicacion del instrumento se emplearon un conjunto de criterios tales

como.

e Elanalisis de la realidad problematica.

e Los antecedentes de investigacion.

e Las bases teoricas que sustentan el presente trabajo.

e Los problemas, objetivos e hip6tesis de investigacion.
e Los resultados alcanzados.

e Ladiscusion de resultados que realizaron por medio de la confrontacion
de los resultados obtenidos con las conclusiones de las investigaciones
citado en los “antecedentes” de investigacion como también con los

planteamientos formulados en el marco teorico.

e Las conclusiones de la investigacion se formularon teniendo en
consideracién los objetivos previamente planteados, las hipotesis de

investigacion y los resultados obtenidos.
3.6. Validacion y confiabilidad del instrumento

Validez por Alfa de Cronbach mediante varianza de items

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
,934 25

Este procedimiento de validacion de instrumento se realizd con una muestra piloto de

16 unidades de analisis, mediante Alfa de Cronbach, cuya formula es la siguiente:
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Escala de fiabilidad para instrumento de recoleccion de datos:

[ [ Aceptable |

Si el valor del indice de Alfa de Cronbach es mayor o igual a 0,8 se concluye que el
instrumento es fiable. Caso contrario se debe reajustar o descartar.

A continuacion, se hace la validacion de los instrumentos de las dos variables, con 16
items el instrumento de la variable 2 nociones espaciales, con las escalas: inicio (1),
proceso (2), logro previsto (3).

Conclusion:

Teniendo en cuenta que el valor de & es 0,848, el instrumento concerniente a la
variable capacidad comprende su cuerpo; asimismo, la estadisticas del total de
elemento sefiala que no es necesario anularse ni reajustarse ningun item por tener

valores cercanos al indice alfa.

Procedimientos

Se realizo las coordinaciones pertinentes con los directivos y docentes de la institucion
educativa del &mbito de estudio.

Se realiz6 el procedimiento en cuanto a la “La distribucion de muestras adecuadas para
la prueba es la distribucidn de diferencia entre dos proporciones muéstrales, ya que las
hipétesis se han formulado con dos medias muéstrales. Ademas, como n< 30 (muestra
pequefia), propiedad que permite usar la prueba propuesta.” Segun Martinez
Bernardino, en su texto “Estadistica y Muestreo”

Se realizé el tratamiento estadistico, analisis e interpretacion de los resultados.
Tabulacion y analisis de datos.

Al realizar el analisis descriptivo del comportamiento de los datos. Este constituye un
factor importante en una investigacion cientifica, mas adn cuando el enfoque es
cuantitativo. Las variables y sus dimensiones muestran comportamientos distintos,
pero se verifica que guardan un grado de influencia de las mismas. El resultado del
procesamiento se muestra en tablas estadisticas y sus respectivos graficos de barras,
resaltando las frecuencias absoluta y porcentual. También se muestra las pruebas de
hipdtesis a través de la prueba de wilcoxon. Ademas, se tuvo una mejora

significatividad para influenciar en las nociones espaciales al comparar el grupo
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experimental y el grupo control, para las pruebas especificas, se relacionaron las

dimensiones de las variables entre si, siguiendo un orden consecutivo.

Consideraciones éticas

En cuanto a las consideraciones éticas llevados en esta presente investigacion, se
manifiesta que la investigacion cuido y puso mayor seriedad en la confidencialidad de
la informacion de las cuales se recabo. Los protocolos a seguir contaron con una cierta
estructura entendida. De esa manera, se asegurd los puntos éticos y puedan ser
promovidos a los responsables del IESPP “Esteban Pavletich”, a fin de revisar que esta
indagacion no incurra en ningun tipo de falta a la ética profesional, ni vulnere los
derechos de los competidores del estudio. Asimismo, se considerd de fundamental
trascendencia que todos los investigadores debian conocer la informacion elemental
de la misma. Para eso se dio un formato de “consentimiento informado” en donde se
detall6 esa informacion y método de recoleccion de datos de los “Juegos didacticos y
Nociones espaciales, con el fin de que los investigadores comprendan la relevancia del

trabajo a hacer y logren ser lo mas sinceros en la elaboracion del trabajo.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Procesamiento de datos

En el presente numeral se presentan los resultados encontrados a nivel explicativo, los

cuales fueron alcanzados luego de la aplicacion del pretest y postest.

Presentamos de manera descriptiva los resultados alcanzados en el trabajo de
investigacion, esta descripcion se hace para mejorar las nociones espaciales, el capitulo
en referencia se presenta en tres momentos distintas, siendo estas: Antes de la
aplicacion de juegos didacticos (pre test), después de la aplicacion de los juegos
didacticos como tratamiento y parte de la variable independiente y los resultados

comparativos de ambos.

Se analiz6 los resultados obtenidos en el instrumento de investigacién, luego de la
aplicacion del pre test y post test, respectivamente. Y estos resultados se presenta en
las tablas y figuras con sus respectivas interpretaciones.

Finalmente, en este mismo capitulo se describe la influencia de la variable
independiente respecto a la variable dependiente en cada uno de sus indicadores e
items como también la influencia de la variable independiente con cada uno de las

dimensiones y finalmente de la variable motivo de estudio.
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4.1.1. Resultados del Pre Test de los items de la variable. Nociones espaciales de los

estudiantes de 4 afios del nivel inicial N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023

Tabla 3
Resultado del item. Identifica objetos grande, pequefio y mediano.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido  Eninicio 16 64,00 64,00 64,00
En proceso 9 36,00 36,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 1

Identifica objetos grande, pequefio y mediano.

Porcentaje

Eninicio

En proceso

Identifica objetos grande, pequerfio y mediano.

Analisis e interpretacion: En la tabla 3 figura 1. Los resultados correspondientes al item

1. Identifica objetos grande, pequefio y mediano, antes de la intervencidn, muestran que el

64,00% de los estudiantes en mencidn se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que

el 36,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes tienen

deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 4
Resultado del Item. Diferencia objetos grande, pequefio y mediano.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 15 60,00 60,00 60,00
En proceso 10 40,00 40,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 2

Diferencia objetos grande, pequefio y mediano.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Diferencia objetos grande, pequefio y mediano.

Analisis e interpretacion: En la tabla 4 figura 2. Los resultados correspondientes al item
2. Diferencia objetos grande, pequefio y mediano, antes de la intervencidn, muestran que el
60,00% de los estudiantes en mencidn se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que
el 40,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes tienen

deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 5
Resultado del Item. Ordena objetos grande, pequefio y mediano
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 19 76,00 76,00 76,00
En proceso 6 24,00 24,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 3

Ordena objetos grande, pequefio y mediano

Porcentaje

Eninicio En proceso

Ordena objetos grande, pequefio y mediano

Analisis e interpretacion: En la tabla 5 figura 3. Los resultados correspondientes al item
3. Ordena objetos grande, pequefio y mediano, antes de la intervencion, muestran que el
76,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que
el 24,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes tienen

deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.



Tabla 6

Resultado del item.

Comprende la nocion “hacia delante, hacia atras”
utilizando su cuerpo.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Eninicio 15 60,00 60,00 60,00
En proceso 10 40,00 40,00 100,0
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 4

Comprende la nocién “hacia delante, hacia atras” utilizando su cuerpo.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Comprende la nocion “hacia delante, hacia atras” utilizando su cuerpo.
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Analisis e interpretacion: En la tabla 6 figura 4. Los resultados correspondientes al item

4. Comprende la nocion “hacia delante, hacia atras” utilizando su cuerpo, antes de la
p p

intervencion, muestran que el 60,00% de los estudiantes en mencién se encuentran en el

nivel “En inicio”, mientras que el 40,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto

demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 7

Resultado del item. Comprende la nocion “delante de, detras de” donde
se encuentra un objeto.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  En inicio 16 64,00 64,00 64,00
En proceso 9 36,00 36,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura N° 5

Comprende la nocion “delante de, detras de” donde se encuentra un objeto.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Comprende la nocion “delante de, detras de” donde se encuentra un
objeto.

Analisis e interpretacion: En la tabla 7 figura 5. Los resultados correspondientes al item
5. Comprende la nocion “delante de, detras de” donde se encuentra un objeto, antes de la
intervencion, muestran que el 64,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el
nivel “En inicio”, mientras que el 36,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto

demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 8

Resultado del item. Identifica entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Eninicio 19 76,00 76,00 76,00
En proceso 6 24,00 24,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 6

Identifica entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Identifica entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Analisis e interpretacion: En la tabla 8 figura 6. Los resultados correspondientes al item
6. Identifica entre dentro y fuera utilizando su cuerpo, antes de la intervencion, muestran
que el 76,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras
que el 24,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes

tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla9

Resultado del item. Diferencia entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Eninicio 18 72,00 72,00 72,00
En proceso 7 28,00 28,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura7

Diferencia entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Diferencia entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Analisis e interpretacion: En la tabla 9 figura 7. Los resultados correspondientes al item
7. Diferencia entre dentro y fuera utilizando su cuerpo, antes de la intervencion, muestran
que el 72,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras
que el 28,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes

tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 10

Resultado del item. Identifica los objetos que estan encima y debajo

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Eninicio 17 68,00 68,00 68,00
En proceso 8 32,00 32,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 8

Identifica los objetos que estan encima y debajo

Porcentaje

Eninicio En proceso

Identifica los objetos que estan encima y debajo

Analisis e interpretacion: En la tabla 10 figura 8. Los resultados correspondientes al item
8. Identifica los objetos que estan encima y debajo, antes de la intervencion, muestran que
el 68,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras
que el 32,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes

tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.



Tabla 11

Resultado del item.

Diferencia entre encima y debajo utilizando su

cuerpo
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  En inicio 15 60,00 60,00 60,00
En proceso 10 40,00 40,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 9

Diferencia entre encima y debajo utilizando su cuerpo

Porcentaje

Eninicio

En proceso

Diferencia entre encima y debajo utilizando su cuerpo
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Analisis e interpretacion: En la tabla 11 figura 9. Los resultados correspondientes al item

9. Diferencia entre encima y debajo utilizando su cuerpo, antes de la intervencion, muestran

que el 60,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras

que el 40,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes

tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 12

Resultado del item. ldentifica su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  Eninicio 15 60,00 60,00 60,00
En proceso 9 36,00 36,00 96,00
Logrado 1 4,00 4,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 10

Identifica su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje

Eninicio Enproceso Logrado

Identifica su derecha e izquierda en su cuerpo.

Analisis e interpretacion: En la tabla 12 figura 10. Los resultados correspondientes al item
10. Identifica su derecha e izquierda en su cuerpo, antes de la intervencion, muestran que
el 60,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras
que el 36,00% se encuentran en el nivel “En proceso” y un 4% se encuentra en el nivel
“Logrado”. Esto demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto al item,

motivo de estudio.



56

Tabla 13

Resultado del item. Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Eninicio 19 76,00 76,00 76,00
En proceso 6 24,00 24,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 11

Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo.

Analisis e interpretacion: En la tabla 13 figura 11. Los resultados correspondientes al item
11. Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo, antes de la intervencién, muestran que
el 76,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras
que el 24,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes

tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 14

Resultado de item. Identifica objetos que se encuentran a su derecha e

izquierda.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 20 80,00 80,00 80,00
En proceso 5 20,00 20,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 12

Identifica objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Identifica objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Analisis e interpretacion: En la tabla 14 figura 12. Los resultados correspondientes al item
12. Identifica objetos que se encuentran a su derecha e izquierda, antes de la intervencion,
muestran que el 80,00% de los estudiantes en mencidn se encuentran en el nivel “En inicio”,
mientras que el 20,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los

estudiantes tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 15

Resultados del item. Diferencia objetos que se encuentran a su derecha

e izquierda.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  En inicio 20 80,00 80,00 80,00
En proceso 5 20,00 20,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 13

Diferencia objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Diferencia objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Analisis e interpretacion: En la tabla 15 figura 13. Los resultados correspondientes al item
13. Diferencia objetos que se encuentran a su derecha e izquierda, antes de la intervencion,
muestran que el 80,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”,
mientras que el 20,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los

estudiantes tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.



Tabla 16

Resultados del item.

Identifica objetos que se encuentran arribay

abajo.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 14 56,00 56,00 56,00
En proceso 11 44,00 44,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 14

Identifica objetos que se encuentran arriba y abajo.

Porcentaje

Eninicio

En proceso

Identifica objetos que se encuentran arriba y abajo.
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Analisis e interpretacion: En la tabla 16 figura 14. Los resultados correspondientes al item

14. Identifica objetos que se encuentran arriba y abajo, antes de la intervencidn, muestran

que el 56,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras

que el 44,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes

tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 17

Resultados del item. Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo
para desplazarse.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  En inicio 9 36,00 36,00 36,00
En proceso 16 64,00 64,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 15

Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo para desplazarse.

&0

40

Porcentaje

2@ 36.00%

Eninicio Enproceso

Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo para desplazarse.

Anadlisis e interpretacion: En la tabla 17 figura 15. Los resultados correspondientes al item 15.
Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo para desplazarse, antes de la intervencién, muestran
que el 36,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que el
64,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto demuestra que los estudiantes tienen

deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 18

Resultado del item. Diferencia delante y atras, derecha e izquierda
utilizando su cuerpo.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  En inicio 17 68,00 68,00 68,00
En proceso 8 32,00 32,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 16

Diferencia delante y atras, derecha e izquierda utilizando su cuerpo.

Porcentaje

Eninicio En proceso

Diferencia delante y atras, derecha e izquierda utilizando su cuerpo.

Analisis e interpretacion: En la tabla 18 figura 16. Los resultados correspondientes al item
16. Diferencia delante y atras, derecha e izquierda utilizando su cuerpo, antes de la
intervencion, muestran que el 68,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el
nivel “En inicio”, mientras que el 32,00% se encuentran en el nivel “En proceso”. Esto

demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto al item, motivo de estudio.
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4.1.2. Resultados del Pre test de las dimensiones de la variable. Nociones espaciales de los
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N° 405, Amarilis-Huéanuco, 2023.

Tabla 19
Resultados de la dimension: Nociones de tamafio.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 13 52,00 52,00 52,00
En proceso 10 40,00 40,00 92,00
Logrado 2 8,00 8,00 100,00

Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion
Figura 17

Dimension: Nociones de tamario.

Porcentaje

Eninicio Enproceso Logrado

Dimension: Nociones de tamafo.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 19 figura 17. Los resultados correspondientes con
relacion a la Dimension: Nociones de tamafio, antes de la intervencién, muestran que el
52,00% de los estudiantes en mencidn se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que
el 40,00% se encuentran en el nivel “En proceso” y un 8,00% se encuentran en nivel
“Logrado”. Esto demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto al item,

motivo de estudio.



63

Tabla 20

Resultado de la dimensidon: Nociones de direccion.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 14 56,00 56,00 56,00
En proceso 10 40,00 40,00 96,00
Logrado 1 4,00 4,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 18

Dimension: Nociones de direccion.

Porcentaje

Eninicio Enproceso Logrado

Dimension: Nociones de direccion.

Analisis e interpretacion: En la tabla 20 figura 18. Los resultados correspondientes con
relacion a la Dimensién: Nociones de direccion, antes de la intervencion, muestran que el
56,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que
el 40,00% se encuentran en el nivel “En proceso” y un 4,00% se encuentran en nivel
“Logrado”. Esto demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto a la
dimension, motivo de estudio.
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Tabla 21
Resultado de la dimension: Nociones de situacion y orientacion.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 17 68,00 68,00 68,00
En proceso 6 24,00 24,00 92,00
Logrado 2 8,00 8,00 100,00

Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 19

Dimension: Nociones de situacién y orientacion.

Porcentaje

Eninicio Enproceso Logrado

Dimension: Nociones de situacion y orientacion.

Analisis e interpretacion: En la tabla 21 figura 19. Los resultados correspondientes con
relacion a la Dimension: Nociones de situacion y orientacion, antes de la intervencion,
muestran que el 68,00% de los estudiantes en mencidn se encuentran en el nivel “En inicio”,
mientras que el 24,00% se encuentran en el nivel “En proceso” y un 8,00% se encuentran
en nivel “Logrado”. Esto demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto a la

dimensién, motivo de estudio.
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4.1.3. Resultado antes de la intervencion de la variable. Nociones espaciales

Tabla 22
Variable de estudio: Nociones espaciales
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En inicio 17 68,00 68,00 68,00
En proceso 7 28,00 28,00 96,00
Logrado 1 4,00 4,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 20

Variable de estudio: Nociones espaciales

Porcentaje

Eninicio Enproceso Logrado

Variable de estudio: Nociones espaciales

Analisis e interpretacion: En la tabla 22 figura 20. Los resultados correspondientes con
relacion a la Variable de estudio: Nociones espaciales, antes de la intervencion, muestran
que el 68,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras
que el 28,00% se encuentran en el nivel “En proceso” y un 4,00% se encuentran en nivel
“Logrado”. Esto demuestra que los estudiantes tienen deficiencia con respecto a la variable,

motivo de estudio.
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4.1.4. Resultados del Pos test de los items de la variable nociones espaciales de los

estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N° 405, Amarilis-Huanuco 2023.

Tabla N° 23

Resultado del item 1. Identifica objetos grande, pequefio y mediano.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido  En proceso 8 32,00 32,00 32,00
Logrado 17 68,00 68,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 21

Identifica objetos grande, pequefio y mediano.

Porcentaje

En proceso Logrado

Identifica objetos grande, pequefio y mediano.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 23 y figura 21. Los resultados correspondientes al

item 1. ldentifica objetos grande, pequefio y mediano, después de la intervencion, se

observan que solo el 32,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En

proceso”, mientras que el 68,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 24

Resultado del item 2. Diferencia objetos grande, pequefio y mediano.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Valido  En proceso 6 24,0 24,0 24,0
Logrado 19 76,0 76,0 100,0
Total 25 100,0 100,0

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 22

Diferencia objetos grande, pequefio y mediano.

Porcentaje

En proceso Logrado

Diferencia objetos grande, pequefio y mediano.

Analisis e interpretacion: En la tabla 24 y figura 22. Los resultados correspondientes al
ftem 2. Diferencia objetos grande, pequefio y mediano, después de la intervencion, se
observan que solo el 24% de los estudiantes en mencidon se encuentran en el nivel “En
proceso”’, mientras que el 76% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”. Esto

demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 25

Resultado del item 3. Ordena objetos grande, pequefio y mediano

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 9 36,00 36,00 36,00
Logrado 16 64,00 64,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 23

Ordena objetos grande, pequefio y mediano
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En proceso Logrado

Ordena objetos grande, pequefio y mediano

e interpretacion: En la tabla 25 y figura 23. Los resultados correspondientes al item 3.
Ordena objetos grande, pequefio y mediano, después de la intervencion, se observan que
solo el 36,00% de los estudiantes en mencidén se encuentran en el nivel “En proceso”,
mientras que el 64,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”. Esto

demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 26

Resultado del item 4. Comprende la nocion “hacia delante, hacia atras”
utilizando su cuerpo.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 8 32,00 32,00 32,00
Logrado 17 68,00 68,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 24

Comprende la nocién “hacia delante, hacia atras” utilizando su cuerpo.

Porcentaje

En proceso Logrado

Comprende la nocion “hacia delante, hacia atras” utilizando su cuerpo.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 26 y figura 24. Los resultados correspondientes al
ftem 4. Comprende la nocion “hacia delante, hacia atras” utilizando su cuerpo, después de
la intervencion, se observan que sélo el 32,00% de los estudiantes en mencion se encuentran
en el nivel “En proceso”, mientras que el 68,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel
“Logrado”. Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de

estudio.
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Tabla 27

Resultado del item 5. Comprende la nocion “delante de, detras de”
donde se encuentra un objeto.

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 9 36,00 36,00 36,00
Logrado 16 64,00 64,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 25

Comprende la nocidn “delante de, detras de” donde se encuentra un objeto.

Porcentaje

En proceso Logrado

Comprende la nocién “delante de, detras de” donde se encuentra un
objeto.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 27 y figura 25. Los resultados correspondientes al
item 5. Comprende la nocion “delante de, detras de” donde se encuentra un objeto, después
de la intervencion, se observan que solo el 36,00% de los estudiantes en mencion se
encuentran en el nivel “En proceso”, mientras que el 64,00% de los estudiantes se
encuentran en el nivel “Logrado”. Esto demuestra que hay un avance significativo respecto

al item, motivo de estudio.
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Tabla 28

Resultado del item 6. Identifica entre dentro y fuera utilizando su
cuerpo.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 12 48,00 48,00 48,00
Logrado 13 52,00 52,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 26

Identifica entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

60

Porcentaje

En proceso Logrado

Identifica entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 28 y figura 26. Los resultados correspondientes al
item 6. Identifica entre dentro y fuera utilizando su cuerpo, después de la intervencion, se
observan que solo el 48,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En
proceso”, mientras que el 52,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 29

Resultado del item 7. Diferencia entre dentro y fuera utilizando su
cuerpo.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 9 36,00 36,00 36,00
Logrado 16 64,00 64,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 27

Diferencia entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Porcentaje

En proceso Logrado

Diferencia entre dentro y fuera utilizando su cuerpo.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 29 y figura 27. Los resultados correspondientes al
item 7. Diferencia entre dentro y fuera utilizando su cuerpo, después de la intervencion, se
observan que solo el 36,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En
proceso”, mientras que el 64,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 30

Resultado del item 8. Identifica los objetos que estan encima y debajo

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido  En proceso 7 28,00 28,00 28,00
Logrado 18 72,00 72,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 28

Identifica los objetos que estan encima y debajo

Porcentaje

En proceso Logrado

Identifica los objetos que estan encima y debajo

Andlisis e interpretacion: En la tabla 30 y figura 28. Los resultados correspondientes al
item 8. Identifica los objetos que estan encima y debajo, después de la intervencion, se
observan que s6lo el 28,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En
proceso”, mientras que el 72,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 31

Resultado del item 9. Diferencia entre encima y debajo utilizando su
cuerpo
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Vaélido En proceso 6 24,00 24,00 24,00
Logrado 19 76,00 76,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 29

Diferencia entre encima y debajo utilizando su cuerpo

Porcentaje

En proceso Logrado

Diferencia entre encima y debajo utilizando su cuerpo

Analisis e interpretacion: En la tabla 31 y figura 29. Los resultados correspondientes al
ftem 9. Diferencia entre encima y debajo utilizando su cuerpo, después de la intervencion,
se observan que solo el 24,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En
proceso”, mientras que el 76,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 32

Resultados del item 10. Identifica su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido  En proceso 10 40,00 40,00 40,00
Logrado 15 60,00 60,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 30

Identifica su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje

En proceso Logrado

Identifica su derecha e izquierda en su cuerpo.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 32 y figura 30. Los resultados correspondientes al
ftem 10. Identifica su derecha e izquierda en su cuerpo, después de la intervencion, se
observan que sélo el 40,00% de los estudiantes en mencién se encuentran en el nivel “En
proceso”, mientras que el 60,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 33

Resultado del item 11. Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido  En proceso 7 28,00 28,00 28,00
Logrado 18 72,00 72,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 31

Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo.

Porcentaje

En proceso Logrado

Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 33 y figura 31. Los resultados correspondientes al
ftem 11. Diferencia su derecha e izquierda en su cuerpo, después de la intervencion, se
observan que sélo el 28,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En
proceso”, mientras que el 72,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 34

Resultado del item 12. Identifica objetos que se encuentran a su derecha
e izquierda.
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 9 36,00 36,00 36,00
Logrado 16 64,00 64,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 32

Identifica objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Porcentaje

En proceso Logrado

Identifica objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Andlisis e interpretacion: En la tabla 34 y figura 32. Los resultados correspondientes al
ftem 12. ldentifica objetos que se encuentran a su derecha e izquierda, después de la
intervencion, se observan que sélo el 36,00% de los estudiantes en mencion se encuentran
en el nivel “En proceso”, mientras que el 64,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel
“Logrado”. Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de
estudio.
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Tabla 35

Resultado del item 13. Diferencia objetos que se encuentran a su derecha
e izquierda.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 10 40,00 40,00 40,00
Logrado 15 60,00 60,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 33

Diferencia objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Porcentaje

En proceso Logrado

Diferencia objetos que se encuentran a su derecha e izquierda.

Analisis e interpretacion: En la tabla 35 y figura 33. Los resultados correspondientes al
item 13. Diferencia objetos que se encuentran a su derecha e izquierda, después de la
intervencion, se observan que sélo el 40,00% de los estudiantes en mencion se encuentran
en el nivel “En proceso”, mientras que el 60,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel
“Logrado”. Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de

estudio.
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Tabla 36

Resultado del item 14. Identifica objetos que se encuentran arribay
abajo.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Vaélido En proceso 9 36,00 36,00 36,00
Logrado 16 64,00 64,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 34

Identifica objetos que se encuentran arriba y abajo.

Porcentaje

En proceso Logrado

Identifica objetos que se encuentran arriba y abajo.

Analisis e interpretacion: En la tabla 36 y figura 34. Los resultados correspondientes al
ftem 14. Identifica objetos que se encuentran arriba y abajo, después de la intervencion, se
observan que solo el 36,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En
proceso”, mientras que el 64,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.

Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de estudio.
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Tabla 37

Resultado del item 15. Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo
para desplazarse.
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado

Valido En proceso 8 32,00 32,00 32,00
Logrado 17 68,00 68,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 35

Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo para desplazarse.

Porcentaje

En proceso Logrado

Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo para desplazarse.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 37 y figura 35. Los resultados correspondientes al
item 15. Diferencia arriba y abajo utilizando su cuerpo para desplazarse, después de la
intervencion, se observan que sélo el 32,00% de los estudiantes en mencion se encuentran
en el nivel “En proceso”, mientras que el 68,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel
“Logrado”. Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de

estudio.
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Tabla 38

Resultado del item 16. Diferencia delante y atras, derecha e izquierda
utilizando su cuerpo.
Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje vélido acumulado

Valido En proceso 9 36,00 36,00 36,00
Logrado 16 64,00 64,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 36

Diferencia delante y atras, derecha e izquierda utilizando su cuerpo.

Porcentaje

En proceso Logrado

Diferencia delante y atras, derecha e izquierda utilizando su cuerpo.

Analisis e interpretacion: En la tabla 38 y figura 36. Los resultados correspondientes al
item 16. Diferencia delante y atras, derecha e izquierda utilizando su cuerpo, después de la
intervencion, se observan que sélo el 36,00% de los estudiantes en mencion se encuentran
en el nivel “En proceso”, mientras que el 64,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel
“Logrado”. Esto demuestra que hay un avance significativo respecto al item, motivo de
estudio.
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4.1.5. Resultados del Pos test de las dimensiones de la variable, Nociones espaciales de los
estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N° 405, Amarilis-Huanuco, 2023.

Tabla 39
Dimension: Nociones de tamafio
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido En proceso 3 12,00 12,00 12,00
Logrado 22 88,00 88,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 37

Dimension:Nociones de tamano

Porcentaje

En proceso Logrado

Dimensién:Nociones de tamario

Analisis e interpretacion: En la tabla 39 y figura 37. Los resultados correspondientes a la
dimensién: Nociones de tamafio, después de la intervencion, se observan que solo el 12,00%
de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En proceso”, mientras que el
88,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”. Esto demuestra que hay un

avance significativo respecto a la dimension, motivo de estudio.



Tabla 40
Dimension: Nociones de direccion
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido En proceso 4 16,00 16,00 16,00
Logrado 21 84,00 84,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 38

Dimensidén:Nociones de direccién

Porcentaje

En proceso Logrado

Dimensién:Nociones de direccién
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Andlisis e interpretacion: En la tabla 40 y figura 38. Los resultados correspondientes a la

dimensién: Nociones de direccion, después de la intervencién, se observan que sélo el

16,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En proceso”, mientras que

el 84,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”. Esto demuestra que hay

un avance significativo respecto a la dimensién, motivo de estudio.
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Tabla 41
Resultado de la dimension: Nociones de situacion y orientacion.
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Valido  En proceso 3 12,00 12,00 12,00
Logrado 22 88,00 88,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacion

Figura 39

Dimension: Nociones de situacién y orientacion.

Porcentaje

En proceso Logrado

Dimension: Nociones de situacidén y orientacién.

Anélisis e interpretacion: En la tabla 41 y figura 39. Los resultados correspondientes a la
dimension: Nociones de situacion y orientacion, después de la intervencion, se observan
que sélo el 12,00% de los estudiantes en mencién se encuentran en el nivel “En proceso”,
mientras que el 88,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”. Esto

demuestra que hay un avance significativo respecto a la dimension, motivo de estudio.



4.1.6. Resultados de la variable nociones espaciales, luego de la intervencion. Post test

Tabla 42
Variable de estudio: Nociones espaciales
Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido acumulado
Vaélido En proceso 4 16,00 16,00 16,00
Logrado 21 84,00 84,00 100,00
Total 25 100,00 100,00

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la guia de observacién

Figura 40
Variable de estudio: Nociones espaciales
2
[y ]
=
L]
2
& 84.00%
16,00%
En proceso Logrado

Variable de estudio: Nociones espaciales
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Analisis e interpretacion: En la tabla 42 y figura 40. Los resultados correspondientes a la

Variable de estudio: Nociones espaciales, después de la intervencidn, se observan que sélo

el 16,00% de los estudiantes en mencion se encuentran en el nivel “En proceso”, mientras

que el 84,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”. Esto demuestra que

hay un avance significativo respecto a la variable, motivo de estudio.
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4.2. Contrastacion de hipdtesis

Para determinar el tipo de prueba de hipdtesis a aplicar en la contrastacion de la
hipdtesis de investigacion, se hizo necesario en primer lugar de determinar la
distribucion de los datos de las variables o normalidad de las mismas. Por ello, se

procedié a calcularla:

Prueba de normalidad
La prueba de normalidad se aplico a todas las variables, en este caso en particular a la
variable de las nociones espaciales con sus correspondientes dimensiones. Para ello se

procede al ritual de ejecucion de prueba de hipétesis, que consta de cinco pasos:
Paso 1: Formulacion de la hipotesis

H1i: Los datos correspondientes a la nocion de tamafio difieren de la

distribucién normal.

H1o: Los datos correspondientes a la nocion de tamafio no difieren de la

distribucién normal.

H2i: Los datos correspondientes a la nocion de direccion difieren de la

distribucién normal.

H2o: Los datos correspondientes a la nocién de direccién no difieren de la

distribucién normal.

H3i: Los datos correspondientes a la nocion de situacion y orientacion

difieren de la distribucién normal.

H3o: Los datos correspondientes a la nocion de situacion y orientacion no

difieren de la distribucion normal.
Paso 2: Establecer el nivel de significancia:

Teniendo en consideracion los criterios de una investigacion cientifica que
exigen un minimo de certeza de 95%, en contraposicion solo resiste como
méaximo un 5% de margen de error, por lo tanto, se aplico el siguiente nivel
de significancia o p-valor:

a=0.0500a=5%
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Paso 3: Eleccion de la prueba de hipotesis

Teniendo en consideracion la cantidad de integrantes de la muestra de
investigacion que es igual a 25 estudiantes de 4 afios Educacion Inicial de la

Institucién Educativa Inicial N° 405 de la ciudad de Huanuco.
Se utiliza la prueba de Shapiro Wilk.(n<50)
Paso 4: Estimacion del p-valor

Tabla 43

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Nociones de tamafo ,625 25 ,000
Nociones de direccion ,625 25 ,000
Nociones de situacién y orientacion ,384 25 ,000
Nociones espaciales ,445 25 ,000

Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la escala

de valoracion de las nociones espaciales.

Paso 5: Toma de decisiones
Si el p > 0,050 Se rechaza la hipétesis nula
Si el p < 0.050 Se acepta la hipotesis nula

Conclusién: Cémo en valor asintética bilateral obtenido (p-valor = 0,000) es
menor al nivel de significacion (oo = 0.050 = 5%), entonces, se aceptan las

hipotesis alternas y se rechazan las hipotesis nulas en todos los casos.

H1o: Los datos correspondientes a la nocion de tamafio no difieren de la

distribucién normal.

H2o: Los datos correspondientes a la nocion de direccion no difieren de la

distribucién normal.

H3o: Los datos correspondientes a la nocion de situacion y orientacion no

difieren de la distribucién normal.
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Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Formulacion de la hipotesis
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HE:i. Los juegos didacticos influye significativamente en el desarrolla de las

nociones de tamafo en estudiantes de 4 afos de la institucion educativa

N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023.

HEZo. Los juegos didacticos no influye significativamente en el desarrollo de

las nociones de tamafo en estudiantes de 4 afios de la instituciéon

educativa N° 405 Amarilis — Huanuco, 2023.

Establecer el nivel de significancia:

Teniendo en consideracion los criterios de una investigacion cientifica que

exigen un minimo de certeza de 95%, en contraposicion solo resiste como

méaximo un 5% de margen de error, por lo tanto, se aplicé el siguiente nivel

de significancia o p-valor:
a=0.0500a=5%

Eleccion de la prueba de hipotesis

Teniendo en consideracion que los datos correspondientes a la nocién de

tamafio de los estudiantes de cuatro afios del nivel inicial difieren de la

distribucién normal, por lo tanto, es necesario la aplicacién de una prueba

paramétrica y de acuerdo al tipo de investigacion corresponde la prueba de

wilcoxon para muestras emparejadas.

Estimacion del p-valor

Tabla 44

Prueba de hipotesis especifica 1

Estadisticos de prueba?
Nociones de tamafio. Pre prueba - Nociones

de tamafio. Pos prueba

z -3,848P
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la

escala de valoracion de la nocién de tamario.
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Toma de decisiones
Si Sig. < 0.05 => Se rechaza la hipotesis nula

Si Sig. > 0.05 => Se acepta la hipotesis nula

Sig. bilateral = 0.000

Teniendo en consideracion que el valor de significatividad bilateral o p-valor
encontrado como resultado de la aplicacion de la prueba de Wilcoxon para
muestras emparejadas” es igual a 0.000, valor que es menor al nivel de
significancia 0.05; en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula, y por lo
tanto, se acepta la hipotesis especifica 1, afirmando que: Los juegos
didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de
tamafo en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N° 405 Amarilis
—Huanuco, 2023.

Prueba de hipotesis especifica 2

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Formulacion de la hipotesis

HE2. Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de

las nociones de direccion en estudiantes de 4 afios de la institucion
educativa N° 405 Amarilis — Huanuco, 2023.

HE20. Los juegos didacticos no influyen significativamente en los juegos

didacticos para desarrollar las nociones de direccion en estudiantes de

4 afios de la institucion educativa N° 405 Amarilis — Huanuco, 2023.

Establecer el nivel de significancia:

Teniendo en consideracion los criterios de una investigacion cientifica que
exigen un minimo de certeza de 95%, en contraposicion solo resiste como
méaximo un 5% de margen de error, por lo tanto, se aplicé el siguiente nivel
de significancia o p-valor:

a=0.0500a=5%

Eleccion de la prueba de hipotesis

Considerando que los datos correspondientes a la nocion de direccion de los

estudiantes de cuatro afios de nivel inicial difieren de la distribucién normal,
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por lo tanto, es necesario la aplicacién de una prueba no paramétrica y de
acuerdo al tipo de investigacion corresponde la prueba de wilcoxon para

muestras emparejadas.
Estimacion del p-valor
Tabla 45

Prueba de hipotesis especifica 2

Estadisticos de prueba?
Nociones de direccion. Pre prueba - Nociones de
direccion. Pos prueba

Z -4,237°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la escala de

valoracion de la nocidn de direccion.

Toma de decisiones

Si Sig. < 0.05 => Se rechaza la hipétesis nula

Si Sig. > 0.05 => Se acepta la hip6tesis nula

Sig bilateral = 0.000

Teniendo en consideracion que el valor de significatividad bilateral o p-valor
encontrado como resultado de la aplicacion de la prueba de Wilcoxon para
muestras relacionadas” es igual a 0.000, valor que es menor al nivel de
significancia 0.050; en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula, y por lo
tanto, se acepta la hipotesis especifica 2, afirmando que: Los juegos
didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de
direccion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N° 405 Amarilis
— Huanuco, 2023.

Prueba de hipotesis especifica 3

Paso 1:

Formulacién de la hipotesis

HEs. Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de

las nociones de situacion y orientacion en estudiantes de 4 afios de la
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institucion educativa N° 405 Amarilis — Huanuco, 2023.

HE3o. Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

las nociones de situacion y orientacion en estudiantes de 4 afios de la

institucion educativa N° 405 Amarilis- Huanuco, 2023.

Establecer el nivel de significancia:

Teniendo en consideracion los criterios de una investigacion cientifica que
exigen un minimo de certeza de 95%, en contraposicion solo resiste como
méaximo un 5% de margen de error, por lo tanto, se aplicé el siguiente nivel

de significancia o p-valor:
a=0.0500a=5%

Eleccion de la prueba de hipotesis

Considerando que los datos correspondientes a la nocion de situacion y
orientacion de los estudiantes de cuatro afios de nivel inicial difieren de la
distribucion normal, por lo tanto, es necesario la aplicacion de una prueba no
paramétrica y de acuerdo al tipo de investigacion corresponde la prueba

Wilcoxon para muestras relacionadas.
Estimacion del p-valor
Tabla 46

Prueba de hipotesis especifica 3

Estadisticos de prueba?
Nociones de situacion y orientacion. Pre prueba -
Nociones de situacién y orientacion. Pos prueba
z -4,344P

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la escala de

valoracion de la nocion de situacion y orientacion.
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Toma de decisiones

Si Sig. < 0.05 => Se rechaza la hipdtesis nula

Si Sig. > 0.05 => Se acepta la hipotesis nula

Sig bilateral = 0.000

Teniendo en consideracion que el valor de significatividad bilateral o p-valor
encontrado como resultado de la aplicacion de la prueba de Wilcoxon para
muestras relacionadas” es igual a 0.000, valor que es menor al nivel de
significancia 0.05; en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula, y por lo
tanto, se acepta la hipotesis especifica 3, afirmando que: Los juegos
didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de
situacién y orientacidn en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°
405 Amarilis — Huanuco, 2023.

Prueba de hipdtesis general

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Formulacion de la hipotesis

Hi: Los juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las

nociones espaciales en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°
405 Amarilis- Huanuco, 2023.

Ho: Los juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de

las nociones espaciales en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa
N° 405 Amarilis-Huénuco, 2023.

Establecer el nivel de significancia:

Teniendo en consideracion los criterios de una investigacion cientifica que
exigen un minimo de certeza de 95%, y que, en contraposicion a dicho
parametro, solo resiste como maximo un 5% de margen de error, por lo tanto,

es necesario aplicar el siguiente nivel de significancia o p-valor:
a=0.0500a=5%

Eleccion de la prueba de hipotesis
Considerando que los datos correspondientes a las nociones espaciales de los
estudiantes de cuatro afios de nivel inicial difieren de la distribucion normal,

por lo tanto, es necesario la aplicacion de una prueba no paramétrica y de
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acuerdo al tipo de investigacion corresponde la prueba de Wilcoxon para

muestras relacionadas.
Estimacion del p-valor
Tabla 16

Prueba de hipotesis general

Estadisticos de prueba?
Nociones espaciales. Pre prueba - Nociones
espaciales. Pos prueba

z -4,284b

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Nota: Elaborado por el equipo investigador en base a los resultados de la escala

de valoracion de las nociones espaciales.

Toma de decisiones

Si Sig. < 0.05 => Se rechaza la hipotesis nula
Si Sig. > 0.05 => Se acepta la hip6tesis nula
Sig bilateral = 0.000

Teniendo en consideracion que el valor de significatividad bilateral o p-valor
encontrado como resultado de la aplicacion de la prueba de Wilcoxon para
muestras relacionadas” es igual a 0.000, valor que es menor al nivel de
significancia 0.05; en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula, y por lo
tanto, se acepta la hipotesis general, afirmando que: Los juegos didacticos
influyen en el desarrollo de las nociones espaciales en estudiantes de 4 afios

de la institucién educativa N° 405 Amarilis- Huanuco, 2023.
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CAPITULO V
DISCUSION DE RESULTADOS
5.1. Contrastacion del trabajo de investigacion

De acuerdo a la estructura de nuestro instituto respecto al informe de tesis, nuestro trabajo

se contrasta con:

El problema de investigacion
Los objetivos

El marco tedrico y

Las hipdtesis

Contrastacion con el problema de investigacion

Para iniciar nuestro trabajo investigativo, nos formulamos el siguiente problema de
investigacion: ¢ De qué manera los juegos didacticos influyen en el desarrollo de las nociones
espaciales en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 405 Amarilis-
Huénuco, 2023?

Luego de haber culminado la investigacion, se pudo determinar que, Los “Juegos didacticos”
influyen significativamente en el desarrollo de las nociones espaciales en los estudiantes de

4 afos de la Institucién Educativa N° 405 Amarilis — Huanuco, 2023.

Esta afirmacion se hace evidente cuando observamos los resultaos obtenidos luego del
tratamiento en el post test donde se muestra que el 84.00% de los estudiantes logran alcanzar
el nivel “Logrado” y s6lo un 16,00 % alcanzan el nivel “En proceso”. Evidenciando un

avance significativo respecto a la variable de las nociones espaciales,

Contrastacion con el objetivo planteado

El objetivo general que nos plateamos al iniciar en el trabajo de investigacion fue:
Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el desarrollo de las nociones
espaciales en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N° 405, Amarilis - Huanuco,
2023.

Al culminar nuestra investigacion, con los consecuentes resultados o conclusiones que para
este caso fueron muy influyentes; todos ellos dando fe de que los juegos didacticos disefiados

y orientados de manera Optima, si permiten direccionarnos a resultados favorables respecto
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al desarrollo de los conceptos espaciales; y a la orientacion espacial posteriormente. Cabe
recalcar que las investigadoras utilizaron procedimientos diversos acompafiados con

instrumentos de recojo de informacidn también diversa

Por lo referido podemos demostrar categoricamente, que los “Juegos didacticos” influyen
significativamente en el desarrollo de las nociones espaciales en los estudiantes de 4 afios de
la Institucion Educativa N° 405 Amarilis-Huanuco 2023.

Contrastacion con la hipotesis

Al iniciar la investigacion nos planteamos la siguiente hipétesis general.

H1. Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las nociones
espaciales en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 405 Amarilis —
Huanuco 2023.

Ho. Los Juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de las nociones
espaciales en los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 405 Amarilis —
Huénuco 2023.

La resultante de la contratacion de la hipétesis, con una significancia bilateral de ,000, como
p< o se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipodtesis alterna: Los Juegos didacticos
influyen significativamente en el desarrollo de las nociones espaciales en los estudiantes de
4 afos de la Institucion Educativa N° 405 Amarilis- Hudnuco, 2023; es decir, se tiene datos
suficientes que nos prueban que si aplicamos la estrategia de los Juegos didactico si
mejoraremos influenciar la adquisicion de nociones espaciales en los nifios y nifias de inicial
de 4 afios, en comparacion con los estudiantes que no recibieron la aplicacion del mismo. Se

confirma de esta manera lo hallado en el analisis descriptivo realizado segin cuadro.

Contrastacion de la hipdtesis especifica 1
La hipotesis especifica 1 que nos planteamos fue:
HE1. Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de

tamario en los estudiantes de 4 afios de la Institucion N° 405 Amarilis- Huanuco 2023.

HEo. Los Juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de las nociones

de tamafio en los estudiantes de 4 afios de la Institucion N° 405 Amarilis- Huanuco 2023.

La resultante de la contrastacion de la hipétesis, con una significancia bilateral de ,000, como

p< a se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alterna: Los Juegos didacticos no
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influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de tamafio en los estudiantes de
4 afios de la Institucion N° 405 Amarilis- Huanuco 2023.

Contrastacion de la hipdtesis especifica 2

La hipotesis especifica 2 que nos planteamos fue:

HE2. Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de
direccion en los estudiantes de 4 afios de la Institucion N° 405 Amarilis- Huadnuco 2023.

HEo. Los Juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de las nociones

de direccion en los estudiantes de 4 afos de la Institucion N° 405 Amarilis- Huanuco 2023.

La resultante de la contratacion de la hipdtesis, con una significancia bilateral de ,000, como
p< a se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna: Los Juegos didacticos
influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de direccion en los estudiantes

de 4 anos de la Institucion N° 405 Amarilis- Huanuco 2023.

Contrastacion de la hipdtesis especifica 3

La hipdtesis especifica 3 que nos planteamos fue:

HE3 Los Juegos didacticos influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de
situacion y orientacion en los estudiantes de 4 afios de la Institucién N° 405 Amarilis-
Huénuco, 2023.

HEo Los Juegos didacticos no influyen significativamente en el desarrollo de las nociones
de situacion y orientacién en los estudiantes de 4 afios de la Institucion N° 405 Amarilis-
Huanuco, 2023.

La resultante de la contratacion de la hipétesis, con una significancia bilateral de ,000, como
p< a se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alterna: Los Juegos didacticos
influyen significativamente en el desarrollo de las nociones de situacion y orientacion en los

estudiantes de 4 afios de la Institucion N° 405 Amarilis- Huanuco, 2023.

Contrastacion con el marco Tedrico de la investigacion.
Las teorias que sustentan el trabajo de investigacion, sobre todo aquellas relacionadas con la
variable independiente juegos didacticos y su influencian en el desarrollo de las nociones

espaciales de los nifios, quienes en su etapa de formacién asimilan con mucha facilidad

aprendizaje en base a las vivencias y de forma lddica

Lo aportado por Cabrera (2010), en su estudio titulado: “Los Juegos Educativos con
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Materiales Concretos para el Aprendizaje de las Matematicas en los Estudiantes de Cuarto
Afio de Educacién Bésica de la Escuela Medalla Milagrosa de la Provincia de Chimborazo,
Canton Guano, Parroquia la Matriz durante el Afio 2010 — 2011, el que presento a la
Universidad Nacional de Chimborazo (Ecuador)”.

El objetivo del estudio es “determinar si los juegos educativos con materiales concretos
influyen en el aprendizaje de las matematicas en nifios de educacion primaria basica. Cabrera
puntualiza que los juegos educativos con materiales concretos es de gran importancia ya
que muchos de los nifio/as de los Centros de Educativos, no conocen bien lo que significa la
nueva metodologia educativa que busca en los juegos, una herramienta que permite
desarrollar el conocimiento, nociones espaciales, cambiando el viejo esquema convencional
de sentarse y atender por el de interactuar, mediante actividades vivenciales, ladicas ,
participativas, que permiten desarrollar destrezas fundamentales en la educacion del nifio
De la misma manera evidenciamos en este proyecto el grado de significatividad del proyecto
de tesis teniendo los siguientes resultados. El valor p-valor = 0,000 en el cuadro, se ubica a
la derecha prueba de Shapiro wilk , por lo tanto descartamos la hipétesis nula y aceptamos
la hipotesis alterna; es decir, se tiene datos suficientes que nos prueban que si aplicamos
correctamente los juegos didacticos obtendremos resultados significativos con respecto a las

nociones espaciales de los nifios y nifias de inicial 4 afios,

El analisis general de los resultados del presente estudio, junto a la comparacion, discusion
con los trabajos previamente realizados y las bibliografias existentes respecto a las variables

de estudio permiten confirmar el logro de todos los objetivos de investigacion.
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CONCLUSIONES

Se determino que los Juegos didacticos influye significativamente en el desarrollo
de las nociones de tamafio en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°
405, Amarilis - Hudnuco, 2023. Segun los resultados obtenidos en el pre test el
52,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que el
40,00% se encuentran en el nivel “En proceso” y un 8,00% se encuentran en nivel
“Logrado”. y en el pos test el 12,00% de los estudiantes en mencion se encuentran
en el nivel “En proceso”, mientras que el 88,00% de los estudiantes se encuentran
en el nivel “Logrado”. Evidenciando una diferencia significativa con la aplicacion

del tratamiento del estudio de investigacion.

Segundo: Se determind que los Juegos didacticos influye significativamente en el desarrollo

Tercero:

de las nociones de direccion en estudiantes de 4 afios de la institucion educativa N°
405, Amarilis - Hudnuco, 2023. Segun los resultados obtenidos en el pre test el
56,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “En inicio”, mientras que el
40,00% en el nivel “En proceso” y un 4,00% se encuentran en nivel “Logrado”. y
en el post test el 16,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “En proceso”,
mientras que el 84,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “Logrado”.
Evidenciando una diferencia significativa con la aplicacion del tratamiento del

estudio de investigacion

Se determind que los Juegos didacticos influye significativamente en el desarrollo
de las nociones de situacion y orientacion en estudiantes de 4 afios de la institucién
educativa N° 405, Amarilis - Huanuco, 2023. Segun los resultados el 68,00% de los
estudiantes se encuentran en nivel “En inicio”, mientras que el 24,00% se
encuentran en el nivel “En proceso” y un 8,00% se encuentran en nivel “Logrado y
en el pos test el 12,00% de los estudiantes se encuentran en el nivel “En proceso”,
mientras que el 88,00% en el nivel “Logrado”. Evidenciando una diferencia

significativa con la aplicacién del tratamiento del estudio de investigacion

Cuarto: Coincidimos con el planteamiento de Piaget, nuestras dimensiones logran con los

juegos, encontrar la forma de resolver problemas en las nociones de tamafio,
direccion y orientacion, busca una vision mas amplia o diferente a la que siempre

se ha realizado.
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RECOMENDACIONES

A los responsables de la DRE-UGEL implementar acciones para promover la aplicacion de
los juegos didacticos en el aprendizaje de las nociones espaciales en los nifios del nivel

inicial, En el ambito de su competencia.

A las maestras del nivel inicial, tomar nuestra investigacion, ya que es un instrumento muy
efectivo para la ensefianza y tiene por finalidad optimizar el nivel de las nociones espaciales

en los nifios del nivel inicial, a través de los juegos didacticos.

A los docentes de la Institucién Educativa Inicial N° 405 de Amarilis — Huanuco, tener en
cuenta los resultados de nuestra investigacion, ya que, la aplicacion de los Juegos didacticos
despierta en los nifios conceptos, ideas de nociones espaciales, construyendo de esta manera
nuevos paradigmas para la ensefianza aprendizaje. Y otorgandole grandes beneficios en su

vida académica y vida diaria.

A los futuros profesionales de la educacion, especialmente a los futuros investigadores
involucrarse en aquellos temas referidos juegos didacticos y nociones espaciales,
considerando que cada dia nos falta trabajar ain mas estos aspectos que son inherentes al

trabajo de la formacion integral en nuestros estudiantes.
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“JUEGOS DIDACTICOS” EN EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES ESPACIALES EN ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA N° 405 AMARILIS - HUANUCO, 2023.

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS _
VARIABLE DIMENSIONES ACTIV/ INDICADORES INSTRUM. METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general e Planifica las actividades de Poblacion: 43 estudiantes
¢De qué manera los | Determinar de qué | Los juegos didéacticos aprendizaje con situaciones Muestra: 25 estudiantes
juegos didacticos | manera los  juegos | influyen anificati Tipoy Nivel de investigacion
i idacti i ianificati signiticativas.
|nf||uyen en el desar(olllo dldactlclfs influyen enIeI S|gn|f|cla:t|vamente enlel Planificacion g . EI presente trabajo de investigacion se
de las nociones espaciales | desarrollo  de as | desarrollo  de as e Organizamos las enmarcara de la siguiente manera;
en es_tudl_antg§ de 4 afios | nociones espaciales en | nociones espaciales en actividades y estrategias de Segun el objetivo:
de la institucién educativa | estudiantes de 4 afios de | estudiantes de 4 afios de -~ « Investigacion Aplicada.
N° 405 Amarilis - | la institucién educativa | la institucién educativa cada sesion Segtn el tipo de datos:
N st | N 405 A | it T
Brobl " Huanuco 2023. Huanuco, 2023. independiente través de sesiones de clase | didacticos del objeto de estudio:
ropiemas sSpectiicos iati i in6tes i Juegos Ejecucion interactivas * 16 sesiones + Investigacion experimental
PEL. ¢De  qué | Objetivos especificos Hipotesis especificas didActicos e ] de Segun el grado de manipulacion de la
manera  los  juegos | OEL. Determinar de | HEL. Los  juegos e Aplicacion de estrategias aprendizaje variable:
didacticos influyen en el | qué los juegos didacticos | didacticos influyen interactivas « Investigacién pre experimental
desarrollo de las nociones | influyen en el desarrollo | significativamente en el Segun el nivel:
de tamario en estudiantes | de nociones de tamafio | desarrollo de nociones . -, + Nivel Explicativo
de 4 afios de la institucion | en estudiantes de 4 afios | de tamafio espaciales en * R_eallza _ la - evaluacion Er';?;o gﬁr;]r;\ﬁztllgaclon
educativa  N° 405 | de la institucion | estudiantes de 4 afios de £ - diagnostica. Sexp "
.1 - . ° - - -z . valuacién . ., Técnicas e instrumentos de
Amarilis - Huanuco, | educativa N 405 | la institucion educativa e Realiza la evaluacion de los investigacion
? ili _Hua ° ilis — . . U o
20237 Amarilis Huanuco | N ) 405 Amarilis aciertos y desaciertos 1. Técnica: Observacion. -
2023. Huénuco, 2023. 2. Instrumento: Escala de valoracion.
HE2. Los  juegos Identif~ica objetgs grande, 3 S:II’?;I‘;:E? Slt’)(s)gs\é;f\lw(i):nto de datos:
PE2.; Dequé maneralos | OE2.  Determinarde | didacticos influyen pequefio y mediano. . _Cr(?dlf_lcacwﬂ ytabulé}Clon- "
juegos didacticos | qué manera los juegos | significativamente en el Nociones de tamaio Diferencia objetos grande, : mig?,)'fﬁsacioﬂagzdafos- analisis ¢
influyen en el desarrollo | didacticos influyen en el | desarrollo de nociones pequefio y mediano. Estadistica descriptiva e inferencial.
de |_a§ nociones de | desarrollo  de » las | de direccion €N | Variable Ordena objetos grande, pequefio y | tecNicA 5. Para la representacion de datos:
direccion en estudiantes | nociones de direccion en | estudiantes de 4 afios de dependiente mediano o Observacion Tablas y figuras
de 4 afios de la institucion | estudiantes de 4 afios de | la institucién educativa No?:iones — Para el calculo de la prueba de
educativa ~ N° 405 | la institucion educativa | N° 405 Amarilis — Comprende.la nocion -h‘ac1a INSTRUMEN hipétesis
Amarilis, Huénuco- | N° 405 Amarilis — | Huénuco, 2023. espaciales delante, hacia atrds” utilizando su TO Wilcoxon
2023? Huénuco 2023. i i » cuerpo. Escala de
HE3 . Los juegos Nociones de direccion Comprende la nocion “delante de, valoracién
didacticos influyen detras de” donde se encuentra un

PE3. ¢, De qué manera los
juegos didacticos
influyen en el desarrollo

OE3. Determinar de
qué manera los juegos
didacticos influyen en el
desarrollo de las

significativamente en el
desarrollo de nociones
de situacion y

objeto.

Identifica entre dentro y fuera
utilizando su cuerpo.
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de las nociones de
situacién y orientacion en
estudiantes de 4 afios de la
institucion educativa N°
405 Amarilis - Huanuco,
20237

nociones de situaciones
y orientacion en
estudiantes de 4 afios de
la institucion educativa
N° 405 Amarilis -
Huénuco 2023.

orientacion en
estudiantes de 4 afios de
la instituciéon educativa
N° 405 Amarilis —
Huénuco, 2023.

Nociones de situacion

y orientacion.

Diferencia entre dentro y fuera
utilizando su cuerpo.

Identifica los objetos que estan
encima y debajo

Diferencia entre encima y debajo
utilizando su cuerpo

Identifica su derecha e izquierda
en su cuerpo.

Diferencia su derecha e izquierda
en su cuerpo.

Identifica objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

Diferencia objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

Identifica objetos que se
encuentran arriba y abajo.

Diferencia arriba y abajo
utilizando su cuerpo para
desplazarse.
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INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PRIVADO
“ESTEBAN PAVLETICH”

ESCALA DE VALORACION DE LAS NOCIONES ESPACIALES

INSTRUMENTO

EStudiante:. ...
Sexo:...oviiiiinn, Fecha:.................oooiil.
Identifica objetos grande, | El nifio/a identifica objetos grandes,
pequefio y mediano. pequefios y medianos
Nociones de I?:;%r:nua e ueﬁc;bjetos El nifio/a diferencia objetos grandes,
tamario ?nediar{o Peq y pequefios y medianos
Ordena objetos grande, | El nifio/a ordena objetos grandes,
pequefio y mediano pequefios y medianos.
Comprende la nocién I nifio/ de | -
“hacia  delante. hacia E nifio/a comprende la nocion
atrés” utilizan, o su “hacia  delante, hacia  atras”
Nociones de cuerpo utilizando su cuerpo.
direccion Comprende la nocion - L
“delante de. detrds de” El nifio/la comprende la nocion
donde se éncuentra un “delante de, detras de” donde se
objeto encuentra un objeto.
- El nifio/a identifica cuando se
Identifica entre dentro y -
fuera utilizando su cuerno encuentra dentro y fuera de algun
po- lugar.
Diferencia entre dentro El nifio/a diferencia cuando se
fuera utilizando su cuer 3’ encuentra dentro y fuera de algun
po- lugar.
Identifica los objetos que | El nifio/a identifica objetos que se
estan encima y debajo encuentran encima y debajo
dljeg;.fnc'ig?itzrgnegg'masz El nifio/a diferencia cuando se ubica
cuerrj)o encima y debajo de las cosas.
Identifica su derecha e | El nifio/a identifique su derecha e
izquierda en su cuerpo. izquierda en su cuerpo
Nociones de . . . - -
situacion y Diferencia su derecha e !EI qmo/a diferencie su derecha e
B —— izquierda en su cuerpo. izquierda en su cuerpo.

Identifica objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

El nifio/a identifica objetos que se
encuentran a la derecha e izquierda

Diferencia objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

El nifio/a diferencia objetos que se
encuentran a su derecha e izquierda

Identifica objetos que se
encuentran arriba y abajo.

El nifio/a identifica objetos que se
encuentran arriba y abajo

Diferencia arriba y abajo
utilizando su cuerpo para
desplazarse.

El nifio/a diferencia arriba y abajo
utilizando  su  cuerpo  para
desplazarse.

Diferencia delante y atras,
derecha e izquierda
utilizando su cuerpo.

El nifio/a diferencia delante, atras,
derecha e izquierda utilizando su
cuerpo.




ESCALA DE VALORACION
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DIMENSION NIVELES VALORES
Inicio 3-7
Nociones de tamafio Proceso 8-11
Logrado 12-15
Inicio 2-4
Nociones de direccién Proceso 5-7
Logrado 8-10
Nociones de situacion y Inicio 11-25
orientacion Proceso 26-40
Logrado 41-55
NIVELES DE
VARIABLES CLASIFICACION VALORES
Inicio 16-38
Nociones espaciales Proceso 39-59
Logrado 60-80
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PLAN DE INVESTIGACION

Denominacién:

Los Juegos didacticos en el desarrollo de las nociones espaciales en
estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N° 405 Amarilis- Huanuco,
2023.

Datos generales:

2.1 Lugar: Institucion Educativa Inicial N° 405Amarilis -
Huéanuco
2.2 Nivel: Inicial.

2.3 Numero de estudiantes: 25 estudiantes

2.4 Duracién: Tiempo que durara la sesién (45 min.)
Inicio: 7 de agosto de 2023.
Finalizacion: 28 de agosto del 2023.

2.5 Responsables:  Edy G. Alcedo Fernandez.
Valesca W. Panduro Rosales.

Presentacion:

El presente Programa de aplicacion denominado “Juegos didacticos” tiene
por finalidad dar a conocer los lineamientos correspondientes para poner en
practica los juegos didacticos para poder desarrollar la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 405 del distrito de Amarilis. Para poder
lograr este propdsito se presentard un conjunto de juegos para los estudiantes
focalizados, que constan de un total de 16 que se llevaran a cabo, cada una en

cada sesion, haciendo un total de 16 sesiones de aprendizaje.

Durante las sesiones de aprendizaje, las docentes practicantes (integrantes del
grupo investigador) se enfocaran en las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes como ejes principales del desarrollo de las mencionadas sesiones,
aplicando los juegos didacticos, por dicha razén, intentaran fortalecer la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion de los

estudiantes como también de todas y cada una de sus dimensiones, como son:
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las nociones de tamafio, las nociones de direccion y las nociones de situacion

y orientacion.
IV. Fundamentacion:

El progreso de la nocion espacial en los infantes condiciona su entorno en
el ambiente en el que lo rodea y su formacién en la escuela y en lo largo de su vida.
Segun la edad, existe la posibilidad de mejorar sus nociones espaciales. Al pasar el
tiempo, el progreso de las nociones espaciales, el infante empieza a generar la idea
de su propio cuerpo, de su estructura corporal. Esto conlleva a que tenga una imagen

mental de propio cuerpo en su entorno (Garcia, 2021).

En el Per(, en la region Huénuco, provincia de Huanuco, distrito de
Huanuco, en la Institucion Educativa N° 405 los nifios de 4 afios del nivel inicial,
los nifios muestran dificultades en reconocer sus nociones espaciales con su cuerpo,
confunden derecha con izquierda, dentro y fuera, delante y atras, arriba y abajo, por
ejemplo, cuando se le indica que se muevan a la derecha o que se muevan a la
izquierda, para que se ubiquen en su espacio indicandoles arriba, abajo, encima,

debajo, donde observamos que los nifios no puedan ubicarse en su propio espacio.

El problema relacionado a las nociones espaciales es que no podemos medir
las distancias, les cuesta leer un mapa o se confunden al poner algin objeto en su
lugar. Sin embargo, cuando las nociones espaciales estan dafiadas, imposibilita en
la mayoria de las actividades del dia a dia, porgue, sea grande o pequefio la medida,
solicita que tengamos una interaccion en persona y mentalmente con todo lo que
nos rodea. Una pérdida de las nociones espaciales va a tener una consecuencia de

disminuir la eficacia en cualquier actividad (Cognifit, 2002).

Desarrollar las nociones espaciales en los nifios es un proceso que tiene
cierta complejidad, puesto que incluye una comprensién general de temas como la
evaluacion de distancia, el tamafio, la posicion relativa de los objetos y su posicion
con respecto a la orientacion. El juego posibilita la introduccion de estos conceptos
de manera ludica, simplificando su comprension y aprendizaje al convertir estos

conceptos mas accesibles y atractivos para los nifios (Juego ideas, s/f).

La utilidad de los juegos para el desarrollo de la competencia resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion no es un tema del todo nuevo, pues,
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investigadores como Saavedra (2022) lograron demostrar que la aplicacion de los
juegos contribuye a la mejora de los conceptos relacionados con la competencia

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Los “juegos del didacticos” se aplicara en un total de 16 sesiones en cada
una de ellas se aplicara un juego, haciendo un total de 16 sesiones, de todas ellas,
se aplicardn 3 juegos de tamarfio, 2 juegos de direccion y 11 juegos de situacion y

orientacion.

Teniendo en consideracion a la pregunta, ¢Cudl sera la influencia de los
juegos didacticos para desarrollar las nociones espaciales en estudiantes de 4 afios
de la institucién educativa N° 405, Amarilis — Huanuco, 2023?

V. Objetivos:

5.1. Objetivo General:

Determinar de qué manera los juegos didacticos influye en el desarrollo
de las nociones espaciales en estudiantes de 4 afios de la institucion
educativa N° 405 Amarilis - Huanuco, 2023.

5.2. Objetivos Especificos:

OE:. Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el
desarrollo de las nociones de tamafio en estudiantes de 4 afios de la

institucién educativa N° 405 Amarilis — Huanuco, 2023.

OE2. Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el
desarrollo de las nociones de direccion en estudiantes de 4 afios de

la institucion educativa N° 405 Amarilis — Huanuco, 2023.

OEs. Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el
desarrollo de las nociones de situacion y orientacion en estudiantes
de 4 afios de la institucion educativa N° 405 Amarilis — Huanuco,
2023.

VI. Metas de atencion

25 estudiantes de cuatro afios del nivel inicial.
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02 docentes investigadoras.
VIl. Metodologia:
Aprendizaje constructivista.
Aprendizaje por descubrimiento.
VI1IIl. Recursos:

a) Recursos humanos: Se considera a toda la comunidad educativa:

director(a), docentes, padres de familia y estudiantes
b) Recursos materiales:

- Memoria USB.

Hojas bond.

- Juego de memoria.

- Dados grandes.

- Lépiz.

- Fichas de trabajo.

- Parlantes.

- Gigantografias.

- Sobres de colores.

- Tarjetas con pictogramas.
- Sombrillas.

- Tela.

- Silbato.

- Pandereta.

- Soga.

- Animalitos de plastico.
- Aros.

- Binoculares.



IX. Programa de desarrollo de actividades:

- Globos.

- Plastilinas.

- Temperas rojo y azul.
- Pincel grande.

- Pelotas de trapo.

- Vendas.

- Cajas.

- Antifaz.
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N° ACTIVIDADES RESPONSABLES FECHA DE
APLICACION
1 S 14 l H ” d | | t t Edy G. Alcedo Fernandez. 07-08-2023
esion 1. Hallando la silueta correcta. Vol G Acedo Fernandez.
2 | Sesion 2. La maestra manda. Va:feggfm-ﬁ;fnﬁj f;gj:;gg: 08-08-2023
3 | Sesion 3. Mi casita favorita. Vaﬁggfwﬁ';endd‘; f;gj:;gg: 09-08-2023
4 | Sesion 4. Jugando al ludo humano. Vi G, Alcedo Fernandez. 10-08-2023
5| Sesion 5. El tesoro escondido Vaﬁgﬁfﬁﬁﬂ f;gj:;gg: 11-08-2023
6 | Sesion 6. El lobo hambriento. Va:feggfvfg,‘;i‘g% f;gg:;gg_- 14-08-2023
14 1 Edy G. Alcedo Fernandez. _NQ.
7| Sesion 7. Lluvia y sol. vy G, Alcedo Fernandez. 15-08-2023
8 | Sesion 8. Adivina donde estan los VaESXaGW.ALZ%Z f;gj:;gg; 16-08-2023
animales
9 | Sesion 9. Al ritmo de la musica nos Vaﬁggfwﬁ';en%% f;gj:;gg; 17-08-2023
ubicamos
1A Edy G. Alcedo Fernandez. _NQ.
10 SE‘SlOﬂ 10 En Ia balsa VaIesZa W. Pcaend%r;;]g:alzz. 18-08-2023
11 | Sesién 11. Mi carrito divertido. Va:igga?,ﬁ;m fggggggg 21-08-2023
14 Edy G. Alcedo Fernandez. _NQ-
12 SeSIOn 12 VeO VEO. ValesZaW. Pi;d(imfg]:snalzé. 22-08-2023
1A 1 1 Edy G. Alcedo Fernandez. _NQ.
13 SE‘SlOﬂ 13 Slmon dlce' VaIesZa W. Pcaend%r;;]g:alzz. 23-08-2023
14 | Sesion 14. Al sonido del silbato y la Vol G Acedo Fernandez. 24-08-2023
pandereta.
15 | Sesion 15. Piedra, papel o tijera Vol G Acedo Fernandez. 25-08-2023
saltando los aros.
16 | Sesion 16. La gallinita ciega. Vel G Alcedo Fernéncez 28-08-2023

X.

Desarrollo de actividades de investigacion:




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS GENERALES:
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Area MATEMATICA

Instltuc.lon N° 405 Nombre de la actividad
Educativa

Director Liz Justiniano Concepcion

Profesor de Area

G. Alcedo Fernandez.

sca W. Panduro Rosales

Sesion 01. HALLANDO
LA SILUETA
CORRECTA

Grado y seccion

4 Anos

Fecha

07-08-2023

Turno

Manana

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia / ~ Indicador de Instrumento de
. Desempeiio . x e
Capacidades evaluacion evaluacion
“RESUELVE
PROBLEMAS DE Establece relaciones
FORMA, de medida en
MOVIMIENTO Y situaciones cotidianas. Identifica
LOCALIZACION” Expresa con su cuerpo | objetos grande, Escala de
Usa estrategilas y o mediante algunas pequeﬁo y valoracion
procedimientos para palabras cuando algo mediano.
) . es grande o pequefio.
orientarse en el espacio
I1l. MOMENTOS DE LA SESION
Se_culen_(:la Estrategias Metodoldgicas Materiales
Didactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a realizar una
asamblea en media luna para observar un video
“RICITOS DE ORO Y LOS TRES OSITOS”
o https://www.youtube.com/watch?v=JjQueU5HQJI )
Inicio Video.

RESCATE DE SABERES PREVIOS
CONFLICTO COGNITIVO
Preguntamos ¢de qué nos habla el video?, ;Cuantos
0s0s hay? ¢los 3 0sos seran iguales?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es: identificar



https://www.youtube.com/watch?v=JjQueU5HQJI
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objetos grandes, medianos y pequefios a través del

juego.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al video que observamos les pregunto
¢las sillas de los 0sos eran iguales?, ¢sus platos tenian
el mismo tamafo?, ¢en qué cama dormia el papa 0s0?
Escuchamos sus respuestas de cada uno de los nifios
y nifas.
Luego les invitamos a participar en un juego llamado
“HALLAMOS LA SILUETA”.
Mostramos las imégenes y un papel grande donde
observaran siluetas de las imagenes que tenemos, y
decimos ¢ Como podemos encontrar su silueta de cada
uno de las imagenes?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar ¢todas las

imagenes tendran su silueta en el panel?, les invitamos

Iméagenes.
hacer 3 filas cada fila tendré su papel para que puedan | 3 papeles.
Desarrollo . . L Fichas de
ubicar la imagen en su respectiva silueta. trabajo.
Lapiz.
REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para que identifique su
imagen son su silueta correcta.
REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra para
recodar lo que realizamos.
TRANSFERENCIA
Dentro de las imagenes que dimos a cada grupo,
hubo imagenes que no tuvo silueta, a eso les decimos
a los nifios ¢ Qué podemos hacer con estas imagenes
que nos sobro?
METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a responder estas
preguntas: ¢Queé realizamos el dia de hoy?, ;(Qué
Cierre

materiales usaste?, ;Por qué?, ;Cudl fue la parte mas

dificil del trabajo de hoy?, ;Por qué?
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Identifica objetos grandes,
pequefios y medianos

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso

Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

l. DATOS GENERALES:
Area MATEMATICA
Institucién o Nombre de la
Educativa N" 405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién
Profesor de Area Edy G. Alcedo Fernandez. Sesion 02 LA
i )
_ Vale:c,ca W. Panduro Rosales MAESTRA MANDA
Grado y seccion | 4 Afios Turno | Mafana
Fecha 08-08-2023
II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencia / ~ Indicador de | Instrumento de
. Desempeio . -
Capacidades evaluacién evaluacion
Establece relaciones
“RESUELVE .
PROBLEMAS DE d_c;: medida en
FORMA, MOVIMIENTO Y | Situaciones Diferencia
LOCALIZACION” cotidianas. Expresa | qietos grande, Escala de
Usa estrategias y con Su CUerpo o pequefio y valoracion
procedimientos para mediante algunas mediano.
orientarse en el espacio palabras cuando algo
es grande o pequefio.
l1l. MOMENTOS DE LA SESION
Secuencia . . . .
Didactica ’Estrateglas Metodoldgicas Materiales
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a
realizar una asamblea en media luna para
observar un video “GRANDE Y PEQUENO”
https://www.youtube.com/watch?v=_5sOxjtz15U
RESCATE DE SABERES PREVIOS
. . CONFLICTO COGNITIVO .
Inicio Video.

Preguntamos ;de qué nos habla el video?,
¢ Qué animales observamos? ;Qué nos dice
de los animales? ;tienen el mismo tamafo?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
diferenciar objetos grandes, medianos y
pequenos a través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=_5sOxjtz15U
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al video que observamos les
mostramos los animales que vimos y les
preguntamos dandoles 3 animales ¢ entre ellos
podremos diferenciar cual es pequefio, mediano
y grande?, a otro nifio les damos otros animales
también para que ellos puedan acomodarlo de
pequefio, mediano y grande.

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “LA MAESTRA MANDA”.

El juego consiste en formar 3 grupos en donde a
cada grupo se les dara diferentes animales y de
diferentes tamanos, haran una fila cada grupo
donde en orden cada uno saldra cuando la
maestra les mande, a una distancia cada grupo
tendran 3 cajas medianas de diferentes colores
(verde grande, amarillo mediano y azul
pequefio) juntos, cuando la maestra empiece el
juego dira: la maestra manda que en la caja
verde lleven un animal grande, el nifio o nifa
tendra que buscar y llevar a poner en la cada
que dijo la maestra y volvera a ubicar al ultimo
de su fila, los mismo se repetira cambiando de
color de caja diciendo que lleven a la caja
amarilla un animal mediano o que lleven a la
caja azul un animal pequefo hasta que no
tengan ningun animal.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para
coloreen el animal grande, marquen el animal
mediano y encierren el animal pequeno.

REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

¢, Como mas podemos diferencias grande,
mediano y pequefio? En el aula ;habra algo
para poder diferenciar?

Animalitos.
Cajas de
colores.
Fichas de
trabajo.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ; Qué realizamos
el dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?,  Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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1. En cada fila, colorea el animal mas %rande, marca con un aspa (X)
el mediano y, finalmente, encierra el mds pequefio:

5 i B AR AR RO
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Diferencia objetos grande,
pequefio y mediano.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso

Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

l. DATOS GENERALES:

Area MATEMATICA

Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Edy G. Alcedo Fernandez.

Profesor de Area |, ;10504 W. Panduro Rosales

Sesion 03. MI CASITA

ITA.
Grado y seccion | 4 Afios FAVOR

Turno | Manana

Fecha 09-08-2023

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia / ~ Indicador de | Instrumento de
. Desempeio . s .
Capacidades evaluacién evaluacién
“RESUELVE Establece relaciones
PROBLEMAS DE df{’ medida en
FORMA, MOVIMIENTO Y | S'tUaciones Ordena objetos
LOCALIZACION” cotidianas. Expresa grande, Escala de
Usa estrategias y con Su CUerpo o pequefio y valoracion
procedimientos para mediante algunas mediano
orientarse en el espacio palabras cuando algo
es grande o pequefio.
lll. MOMENTOS DE LA SESION
sl)eiggi?izlaa Estrategias Metodologicas Materiales

MOTIVACION
La maestra les invita a realizar un juego de
memoria, todas las tarjetas volteadas y cada nifio
tendra una oportunidad para hallar la pareja
correcta, en las imagenes habra frutas grandes
o0 medianas o pequenas.

RESCATE DE SABERES PREVIOS Juedo de

Inicio CONFLICTO COGNITIVO 90«

. : . | memoria.

Preguntamos ;de qué trato el juego?, ;Qué
frutas observamos? jtodas las frutas las
conocemos?

PROPOSITO
Les comentamos que el propédsito de hoy es:
ordenaremos objetos grandes, medianos y
pequefios a traves del juego.
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al juego les pregunto § Como eran
las frutas?, ¢ Qué colores tenian?, cuando
encontramos sus parejas ¢ las frutas eran
iguales? Escuchamos sus respuestas de cada
uno de los nifios y nifas.

Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “MI CASITA FAVORITA”.

Mostramos diferentes imagenes que hay en una
casa (grande, mediano y pequefio) y una
imagen de una casa grande, mediana y
pequefia, y decimos ¢ tenemos varias cosas que
las casas tienen como podemos saber a cual
casa pertenece?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
les invitamos hacer 2 filas cada fila tendra 3
casas (grande. Mediano y pequefo) y dentro de
una tina estan las imagenes, el primero de cada
fila tendra g buscar las 3 imagenes iguales
(mesas, sillas, cocina, lavadora, cama, televisor,
etc) y llevarlo a colocar en la casa que le
corresponde y se colocara al final de la fila, esto
se hara con todos los nifios, al ultimo revisamos
si esta bien 0 en que se equivoco y se corregira
con los nifios y nifas.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para que
ordene de grande, media y pequeio las
imagenes.

REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

La maestra les plantea la siguiente pregunta
¢ustedes en el aula ordenan sus cosas por
tamafno? Les propongo darnos una vuelta en el
aula y ver si podemos ordenar de la misma
manera que realizamos hoy.

Imagenes.
3 casas.
Fichas de
trabajo.
Tijeras.
Goma.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ;Qué realizamos el
dia de hoy?, ;Qué materiales usaste?, ;Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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GUIA DE OBSERVACION N° 3

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Ordena objetos grande, pequefio
y mediano

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

l. DATOS GENERALES:

131

Area MATEMATICA

Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Profesor de Area

Edy G. Alcedo Fernandez.
Valesca W. Panduro Rosales

Grado y seccion

4 Anos

Fecha

Turno | Manana

10-08-2023

Sesion 04. JUGANDO
AL LUDO HUMANO

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia /
Capacidades

Desempeiio

Instrumento
de evaluacion

Indicador de
evaluacion

Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el que se

“RESUELVE encuentra; a partir de ello,
PROBLEMAS DE organiza sus movimientos y
FORMA, acciones para desplazarse. Utiliza | Comprende la
MOVIMIENTO Y | oxpresiones como  “arriba”, | NOCion “hacia
LOCALIZACION” | «apajo”, “dentro”, “fuera’, “delante | delante, hacia Escala de
Usa estrategias y | de”, “detras de”, “encima’, atras” valoracién
procedimientos “debajo”, “hacia adelante” y “hacia | utilizando su
para orientarse atras”, que  muestran las cuerpo.
en el espacio relaciones que es_tablece entr_e su
cuerpo, el espacio y los objetos
que hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
Se.cqen.ma Estrategias Metodologicas Materiales
Didactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a bailar
una cancién “YO ME MUEVO HACIA DELANTE”
https://www.youtube.com/watch?v=esnLabyGdFs
RESCATE DE SABERES PREVIOS
. . CONFLICTO COGNITIVO .,
Inicio Cancion.

Preguntamos ;de qué trato la cancién?, ;en
qué nos convertimos?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
conozcan su cuerpo al desplazarse hacia delante
y hacia atras a través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=esnLabyGdFs
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo a la cancién que bailamos les
pregunto ¢ hacia donde nos decia la cancion para
ir?, cuando queremos algun juguete y no
alcanzamos ¢ Como le guiamos para que puedan
encontrarlo? Escuchamos sus respuestas de
cada uno de los nifios y ninas.
Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “EL LUDO HUMANOQO”.
Mostramos una gigantografia de ludo y decimos
¢,Cémo podemos jugar?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca del juego y explicamos las

reglas:
1. Formamos grupo de 4 nifios o nifias en cada
color.

2. Solo sale un integrante de cada grupo hasta
llegar a la meta, para que pueda salir el
siguiente.

3. Para poder empezar a salir cada color tiene q

lanzar el dado y sacar E 3, para poder
empezar el juego.

4. Cuando un color diferente este en el mismo
casillero que otro de diferente color, le mata 'y
va atras hasta su casa y lanza de nuevo el
dado.

Luego de explicar las reglas procedemos a jugar

con los nifios.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una hoja para que
dibujen lo realizo en el juego.
REFLEXION
Los dibujos realizados lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.
TRANSFERENCIA
La maestra les pregunta a los nifios y nifas
¢, Como mas podemos jugar el ludo? ; Qué
reglas le podemos agregar?

Ludo.
Dado.
Hoja bond,
Lapiz.
Colores.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: s Qué realizamos el
dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?, ;Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Comprende la nocién “hacia
delante, hacia atras™ utilizando

Su cuerpo.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso

Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

l. DATOS GENERALES:

Area MATEMATICA
Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

. Edy G. Alcedo Fernandez. »
Profesor de Area Sesion 05. EL TESORO

Valesca W. Panduro Rosales

Grado y seccion

4 Afos ESCONDIDO

Fecha

Turno | Manana

11-08-2023

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia ~ Indicador de | Instrumento
. Desempeio . s .
| Capacidades evaluacion | de evaluacion
Se ubica a si mismo y ubica
“RESUELVE

PROBLEMAS DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION”
Usa estrategias

procedimientos
para orientarse
en el espacio.

objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para
desplazarse. Utiliza expresiones
como “arriba”, “abajo”, “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras de”,

y “encima”, “debajo”, “hacia adelante”
‘hacia atras”, que muestran las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.

y «

Comprende la
nocion
“delante de,
detras de”
donde se
encuentra un
objeto.

Escala de
valoracion

lIl. MOMENTOS DE LA SESION

Secuencia
Didactica

Estrategias Metodoldgicas Materiales

Inicio

MOTIVACION

La maestra motiva a los nifos y les invita a
bailar una cancién “FORMA DE CAMINAR”

https://www.youtube.com/watch?v=pldIi89ON3p8

RESCATE DE SABERES PREVIOS

CONFLICTO COGNITIVO

Preguntamos ;de qué trato la cancién?, ; Qué

animales menciono la cancion?

PROPOSITO

Les comentamos que el propdsito de hoy es:

conozcan su cuerpo al desplazarse “delante de”
y “detras de” a través del juego.

Cancion.



https://www.youtube.com/watch?v=pldli89N3p8
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo a la cancion les pregunto ¢ Como
caminan los animales?, ;todos los animales
caminan igual?, ;habra algun animal que
camina por detras? Escuchamos sus respuestas
de cada uno de los nifios y nifias.

Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “EL TESORO ESCONDIDO”.

Les preguntamos ;Cémo podemos jugar?
¢creen que encontremos un gran tesoro? ¢ de
qué sera el tesoro?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
como lo vamos a realizar, explicamos lo
siguiente:

El juego trata de buscar los sobres de colores
que estan en todo el jardin, cada sobre tiene
una nueva pista para seguir y llegar al tesoro.
También les decimos que tenemos que estar en
orden todo cuando salimos del aula.

Ahora les invitamos a formar 2 grupos, cada
grupo iran acompafiado de una maestra y
buscaran el primer sobre que les dara la
indicacion la maestra, luego en cada sobre
habra pistas que la maestra los leera y les
ensefiara para que uno de los nifios pueda
leerlos, las pistas estaran escritos en
pictogramas. Ahora a jugar y encontrar el
tesoro.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una hoja bond para
que dibujen lo realizado.

REFLEXION
Los dibujos realizados lo expondran en la
pizarra para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

Por ultimo, les preguntamos ¢ habra otra
manera de poder desplazarnos de un lugar a
otro? ;Qué palabras mas podemos decir?

Sobres de
colores.

2 cajas
sorpresas.
Hoja bond.
Colores.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ; Qué realizamos
el dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?,  Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Comprende la nocidn “delante
de, detras de” donde se
encuentra un objeto

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso

Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

l. DATOS GENERALES:

137

Area MATEMATICA

Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Profesor de Area

Edy G. Alcedo Fernandez.
Valesca W. Panduro Rosales

Sesion 06. EL LOBO

: = HAMBRIENTO
Grado y seccion | 4 Afios Turno | Mafiana
Fecha 14-08-2023
II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia D ~ Indicador de | Instrumento

. esempeno < s i
| Capacidades evaluacién | de evaluacion

Se ubica a si mismo y ubica

“RESUELVE

PROBLEMAS DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION”

objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para
desplazarse. Utiliza expresiones

; ) Identifica entre
como “arriba”, “abajo”, “dentro”,

Usa estrategias | “fyera”, “delante de”, “detras de”, de.n.t roy fuera Escala .c!e
y “encima”, “debajo”, “hacia adelante” utilizando su valoracion
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las cuerpo.
para orientarse relaciones que establece entre su
en el espacio. cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
SDeigg?;:‘iz:‘ Estrategias Metodoldgicas Materiales
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifos y les invita a
realizar una asamblea en media luna para
observar un cuento “BARRIO SESAMO -
DENTRO Y FUERA”
https://www.youtube.com/watch?v=rl [YJLKOLO
RESCATE DE SABERES PREVIOS
Inicio CONFLICTO COGNITIVO Cuento.

Preguntamos ;Qué observamos en el video?,
¢, Coémo se llamaba el libro que estaba leyendo
Blas? ¢a qué se puso a jugar Epi?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
conozcan su desplazamiento dentro y fuera a
través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=rI_lYJLkOL0

138

Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

De acuerdo al cuento que observamos les

pregunto ; Cémo sabemos que estamos dentro

o fuera? Escuchamos sus respuestas de cada

uno de los nifos y nifas.

Luego les invitamos a participar en un juego

llamado “EL LOBO HAMBRIENTO”.

La maestra les pregunta ; Como podemos jugar

utilizando las palabras dentro y fuera?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS

Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar

explicando las reglas:

1. Dos de los nifios o nifias seran los lobos y
los demas seran los cerditos (llevaran un
antifaz de lobo y cerdito).

2. Los arcos de la cancha de deporte seran sus
casas de los cerditos.

Luego les decimos que tendran que escuchar la

voz de la maestra que dira DENTRO (los

cerditos podran esconderse de los lobos y no
les comeran) pero cuando la maestra diga

FUERA (los cerditos tendran que salir y correr

por el patio evitando que los lobos le atrapen),

si llegan a atrapar a algun cerdito tendra q

poner a un costado y esperar que los lobos

atrapen a todos los cerditos para que el juego
termine.
REPRESENTACION

Posteriormente les damos una ficha para que

coloreen las frutas que estan dentro del frutero

y marquen los que estan fuera del frutero.

REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.
TRANSFERENCIA
Ahora que aprendimos cuando es dentro y
fuera, ; Como mas podemos decir para saber
donde nos ubicamos?

Antifaz.
Ficha de
trabajo.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: s Qué realizamos
el dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?,  Por
qué?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Identifica entre dentro y fuera
utilizando su cuerpo.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso

Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

l. DATOS GENERALES:

Area MATEMATICA

Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Edy G. Alcedo Fernandez.

Profesor de Area Valesca W. Panduro Rosales

Sesion 07. LLUVIA' Y

Grado y seccion | 4 Afios SOL.

Turno | Manana

Fecha 15-08-2023

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia ~ Indicador de | Instrumento
. Desempeio . s .
| Capacidades evaluacion | de evaluacion
Se ubica a si mismo y ubica
“RESUELVE objetos en el espacio en el que se
EggzkEMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
) sus movimientos y acciones para
MOVIMIENTO Y desplazarse. UtiIiZa expresioﬁes Diferencia
LOCALIZAC'QN” como “arriba”, “abajo”, “dentro”, entre dentro y E lad
Usa estrategias | “fyera”, “delante de”, “detras de’, fuera vaslg?aaciéi
y “encima”, “debajo”, “hacia adelante” utilizando su
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las cuerpo.
para orientarse relaciones que establece entre su
en el espacio. cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
Se.ctfen.cla Estrategias Metodologicas Materiales
Didactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifos y les invita a
realizar una asamblea en media luna para
observar un video “ADENTRO Y AFUERA”
https://www.youtube.com/watch?v=Jr-n0Acfgiw
Inicio RESCATE DE SABERES PREVIOS Video
CONFLICTO COGNITIVO '
Preguntamos ;de qué nos habla el video?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
diferencia su desplazamiento dentro y fuera a
través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=Jr-n0Acfgiw

142

Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al video que observamos les
pregunto ¢ el gusano donde estaba?, ¢ el perro
donde estaba?, s nosotros donde estamos
exactamente? Escuchamos sus respuestas de
cada uno de los nifios y nifias.

Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “LLUVIAY SOL”.

La maestra les pregunta ¢ Cuando llueve que
hacemos? ;Cuando sale el sol que hacemos?
¢estamos en los mismos lugares cuando llueve
o sale el sol?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
La maestra les comenta que para jugar tienen
que estar atentos, les mostramos 2 sombrillas y
la imagen de un sol. Explicamos que para
realizar el juego la maestra contara un cuento y
dentro del cuento escucharan la palabra lluvia o
sol, cuando escuchen la palabra LLUVIA todos
tendran que estar dentro de las sombrillas y
cuando escuchen la palabra SOL todos tendran
que estar fuera de la sombirilla.

Una vez explicado vamos a jugar, y escuchar el
cuento y las palabras mencionadas.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una hoja bond para
que dibuje lo realizado.

REFLEXION
Sus dibujos realizados lo expondran en la
pizarra para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

Por ultimo, vamos a preguntar en el aula
observamos muchas cosas y les decimos que
preguntaras donde se encuentra ciertas cosas
y ellos tendran que utilizar la palabra dentro o
fuera, luego preguntamos ¢, Qué otra palabra
podemos utilizar para decir dentro o fuera?

2
sombrillas.
Imagen.
Cuento.
Hoja bond.
Colores.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ¢ Qué realizamos
el dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?,  Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Diferencia entre dentro y fuera
utilizando su cuerpo.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso

Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

l. DATOS GENERALES:

Area MATEMATICA
Institucién N° 405 Nombre de la
Educativa actividad
Director Liz Justiniano Concepcion
. Edy G. Alcedo Fernandez. Sesion 08. ADIVINA
Profesor de Area Valesca W. Panduro Rosales DONDE ESTAN LOS
Grado y seccion | 4 Afios Turno | Mafana ANIMALES.
Fecha 16-08-2023
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencia ~ Indicador de | Instrumento
. Desempeio . -
| Capacidades evaluacién | de evaluacién
N Se ubica a si mismo y ubica
RESUELVE objetos en el espacio en el que se
PROBLEMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
:n%sll:nlvﬁiENTo v sus movimientos y acciones para
LOCALIZACION” desplazarse. Utiliza expresiones Identifica los

como “arriba”, “abajo”, “dentro”,

Usa estrategias | “fyera”, “delante de”, “detras de”, ot?jetos que Escala .qe
y ‘encima”, “debajo”, “hacia adelante” estan en(?Ima y valoracion
procedimientos |y “hacia atras”, que muestran las debajo
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio. cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
SI‘:)e_cqen_CIa Estrategias Metodolégicas Materiales
idactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a
realizar una asamblea en media luna para
observar una cancion “DEBAJO Y ENCIMA”
https://www.youtube.com/watch?v=UAxwqlP_elw
RESCATE DE SABERES PREVIOS
Inicio CONFLICTO COGNITIVO Video.

Preguntamos ;de qué nos habla la cancion?,
¢, Qué palabras repite en la cancién?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
identificar objetos que se encuentran encima o
debajo a través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=UAxwqIP_elw
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al video que observamos les
pregunto ;Dénde estaba la bebe Zeinep?,
¢ Donde estaba el bebe Kerem? Escuchamos
sus respuestas de cada uno de los nifios y nifas.
Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “ADIVINA DONDE ESTAN LOS
ANIMALES”.

Mostramos algunos animales, y decimos ¢ Doénde
podran estar los animales? ; Cuantos animales
estaran escondidos?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar,
pero antes les pedimos que cierren sus 0jos y
cuenten hasta 10, en ese tiempo podremos los
animales debajo o encima de las cosas para que
ellos puedan encontrarlo, también les decimos
que cuando encuentren algun animal tiene que
utilizar las palabras ENCIMA O DEBAJO, de lo
contrario no hallaran al animal, también se
escuchara al niflo o nifia que levante su mano
primero.

Para ello les mostramos 2 dados grandes donde
estan la imagen de los animales escondidos,
cuando lancemos el dado tendran que buscar al
animal que sali6. Empezamos el juego.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para que
coloreen las pelotas que en encima y marquen
las pelotas que estan debajo de la mesa.

REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

La maestra preguntara a los nifios y nifias que
le den un ejemplo utilizando la palabra ENCIMA
y un ejemplo utilizando la palabra DEBAJO ; si
quiero decir lo mismo que otra palabra podre
utilizar?

Animales.
2 dados.
Ficha.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ; Qué realizamos el
dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?, ;Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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ENCIMA - DEBAJO

¢ Colorea las pelotas que estan “encima” de la mesa y marca las pelotas que esté
“debajo”
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GUIA DE OBSERVACION N° 8

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Identifica los objetos que estan
encima y debajo

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09
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l. DATOS GENERALES:
Area MATEMATICA
Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Profesor de A

Edy G. Alcedo Fernandez.

r
ea Valesca W. Panduro Rosales

Sesion 09. AL RITMO
DE LA MISICA NOS

Grado y seccién | 4 Afios Turno | Mafana UBICAMOS.
Fecha 17-08-2023
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencia ~ Indicador de | Instrumento
. Desempeio . s .
| Capacidades evaluacion | de evaluacion
Se ubica a si mismo y ubica
“RESUELVE objetos en el espacio en el que se
r__’ggz;EMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
) sus movimientos y acciones para
MOVIMIENTO Y desplazarse. Utiliga expresioﬁes Diferencia
LOCALIZACION™ | ,mq “arriba”, “abajo”, “dentro”, entre encima y Escala d
Usa estrategias | “fyera”, “delante de”, “detras de”, debajo vaslg?aacié(re]
y “encima”, “debajo”, “hacia adelante” utilizando su
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las cuerpo
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio. cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
l1l. MOMENTOS DE LA SESION
Se.ctfen.cla Estrategias Metodologicas Materiales
Didactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a
realizar un juego “SALTA SOGA” les indicamos
como tiene q pasar la soga por encima de
nuestra cabeza y debajo de nuestros pies dando
un salto, podemos acompanar cantando una
canciéon. Pedimos que nos devuelvan las sogas.
. . RESCATE DE SABERES PREVIOS
Inicio Soga.

CONFLICTO COGNITIVO
Preguntamos ¢ por encima de que paso la
soga?, ¢ por debajo de que paso la soga? ;los
3 0sos seran iguales?
PROPOSITO
Les comentamos que el propédsito de hoy es:
diferenciar los conceptos encima y debajo
utilizando nuestro cuerpo a través del juego.
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al video que observamos les
pregunto ¢ se pudo saltar la soga?, ¢ por donde
tuvo q pasar la soga? Escuchamos sus
respuestas de cada uno de los nifios y nifas.
Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “AL RITMO DE LA MUSICA NOS
UBICAMOS”.
La maestra les invita a bailar y pregunta ; Cémo
jugaremos con la musica? ¢ la musica nos
ayudara a diferencias encima y debajo?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
explicamos que la cancion empezara a sonary
tenemos que bailar, cuando la cancién se para
la maestra dira nos ubicamos debajo de la
mesa, encima de las sillas, debajo de una
pelota, etc.
REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para que
dibuje una pelota debajo de la mesa y un nifio (a)
encima de la mesa.
REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.
TRANSFERENCIA
La maestra preguntara a los nifios y nifias que
utilicen la palabra ENCIMA y DEBAJO para
ubicarnos.

Musica.
Buffer.
Sillas.
Mesas.
Pelotas.
Fichas de
trabajo.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ;Qué realizamos el
dia de hoy?, ;Qué materiales usaste?, ¢Por
que?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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DIBUJA UNA PELOTA DEBAJO DE LA MESA Y UN NINO (A) ENCIMA DE LA MESA.




GUIA DE OBSERVACION N° 9

151

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Diferencia entre encima y
debajo utilizando su cuerpo

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso

Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

l. DATOS GENERALES:

Area MATEMATICA

Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Edy G. Alcedo Fernandez.

Profesor de Area |, ;10504 W. Panduro Rosales

Sesion 10. EN LA

Grado y seccion | 4 Afios BALSA.

Turno | Manana

Fecha 18-08-2023

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Indicador de | Instrumento
evaluacion | de evaluacion

Competencia

| Capacidades Desempefio

Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para
desplazarse. Utiliza expresiones Identifica su
como “arriba”, “abajo”, “dentro”,

“RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION”

Usa estrategias | “fuera”, “delante de’, “detras de”, izdiriicr:gz gn \I/Easlg?;acigi
y “encima”, “debajo”, “hacia adelante” q
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las Su cuerpo.
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio cuerpo, el espacio y los objetos que
' hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
Secuencia . L .
Didactica Estrategias Metodolégicas Materiales
MOTIVACION

La maestra motiva a los nifios y les invita a
pararse y venir al medio para bailar una cancién
“VEN QUE TE VOY A ENSENAR”
https://www.youtube.com/watch?v=FhngNuRXDZc
RESCATE DE SABERES PREVIOS
CONFLICTO COGNITIVO
Inicio Preguntamos ;de qué nos habla la cancion?, Cancion.
¢, Cual sera mi derecha? ;Cual sera mi
izquierda?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
identificar su lado derecho, izquierdo, hacia
delante y hacia atras utilizando nuestro cuerpo a
través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=FhngNuRXDZc
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo a la cancion que observamos les
pregunto ;Cémo podemos saber cual es nuestra
derecha o izquierda? Escuchamos sus respuestas
de cada uno de los nifios y nifnas.

Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “EN LA BALSA”.

La maestra les pregunta  COmo podemos jugar?
¢ necesitaremos irnos a un rio?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
explicamos el juego:

1. Pintamos las manos de los nifios y nifas
DERECHA (azul) e IZQUIERDA (rojo).

2. Formaremos 3 columnas y nos pararemos
encima de una tela grande.

3. En la tela habra marcas para que cada nifio y
nifa se coloque.

Luego diremos estamos en la balsa y el rio esta

muy fuerte que nos movemos muchos parece que

se dara vuelta, pero el capitan quiere saber quién

esta a tu derecha (NOMBRE DEL NINO O NINA),

repetimos lo mismo pero el capitan quiere saber

quién esta a tu izquierda o quien esta a tu delante

o0 quien esta detras (NOMBRE DEL NINO O

NINA).

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para que
pinte a los patos que miran a la derecha de azul y
los que miran a la izquierda de rojo.

REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

La maestra les pregunta ;Qué otra forma
podemos hacer para identificar nuestro lado
derecho e izquierdo?

Tela.
Temperas.
Pincel.
Fichas de
trabajo.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ;Qué realizamos el
dia de hoy?, ;Qué materiales usaste?, ;Por
que?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo de
hoy?, s Por qué?
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PINTA EL PATO QUE MIRA A LA DERECHA DE AZUL Y EL PATO QUE

MIRA A LA IQUIERDA DE ROJO
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GUIA DE OBSERVACION N° 10

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Identifica su derecha e izquierda
en su cuerpo.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

l. DATOS GENERALES:

156

Area MATEMATICA

Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Profesor de Area

Edy G. Alcedo Fernandez.

Valesca W. Panduro Rosales

Sesion 11. Ml CARRITO

Grado y seccion | 4 Ahos Turno | Mafiana DIVERTIDO.
Fecha 21-08-2023
II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencia D ~ Indicador de | Instrumento
. esempeno < s »
| Capacidades evaluacion | de evaluacion
Se ubica a si mismo y ubica
“RESUELVE

PROBLEMAS DE
FORMA,

objetos en el espacio en el que se
encuentra; a partir de ello, organiza
sus movimientos y acciones para

MOVIMIENTO Y desplazarse. Utiliza expresiones Diferencia su
LOCALIZAC'QN” como “arriba”, “abajo”, “dentro”,
Usa estrategias | “fyera”, “delante de”, “detras de’, , der.echa © Escala .c!e
y “encima”, “debajo”, “hacia adelante” izquierda en valoracion
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las Su cuerpo.
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio. cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
Se.clfen.ma Estrategias Metodologicas Materiales
Didactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y nifias y les pone una cinta
en la mano derecha (azul) e izquierda (rojo) y les invita a
convertirse en auto para bailar “EN EL AUTO DE PAPA” la
maestra en la cancion dira a la derecha alzando su mano
0 a la izquierda alzando la otra mano para que los nifios
puedan voltear.
Inicio https://www.youtube.com/watch?v=enVHR3HTxas&t=122s | Cancion.

RESCATE DE SABERES PREVIOS
CONFLICTO COGNITIVO

Preguntamos ¢ de qué trato la cancién?, ; Qué hicimos?

PROPOSITO

Les comentamos que el propdsito de hoy es: diferenciar

su lado derecho e izquierdo utilizando nuestro cuerpo a

través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=enVHR3HTxas&t=122s
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo a la cancion que bailamos y fuimos carritos les
pregunto ;Cual es su derecha?, ;Cual es su izquierda?
Escuchamos sus respuestas de cada uno de los nifios y
nifas.
Luego les invitamos a participar en un juego llamado “MlI
CARRITO DIVERTIDO”.
La maestra les propone convertirse en carritos a los nifios
y nifias, y les decimos ;Cémo avanzan los carros?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y formaran
2 columnas los primeros tendran el disfraz del carro, en el
piso tendran una cuadrilla de 6x6. También se les dara
unas cartillas donde les indicaran como llegar a su meta,
tienen g seguir las indicaciones y fechas de su cartilla,
cada nifno tendra que decir fuerte como esta avanzando.
Esto lo realizamos con todos los nifios.
REPRESENTACION
Posteriormente les damos una hoja bond para que dibujen
lo realizado.
REFLEXION
Sus dibujos realizados lo expondran en la pizarra para
recodar lo que realizamos.
TRANSFERENCIA
La maestra les muestra las cartillas y les pregunta
¢, Como mas podemos hacer para jugar con los carritos
utilizando la palabra derecha, izquierda, adelante y
atras?

2 carritos.
Cartillas.
Hoja bond.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a responder estas
preguntas: ¢ Qué realizamos el dia de hoy?, ;Qué
materiales usaste?, s Por qué?, s Cual fue la parte mas
dificil del trabajo de hoy?, ;Por qué?
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GUIA DE OBSERVACION N° 11

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Diferencia su derecha e izquierda
en su cuerpo.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

l. DATOS GENERALES:

Area MATEMATICA
Institucion o Nombre de la
Educativa N 405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién
Profesor de Area Edy G. Alcedo Fernandez.

Valesca W. Panduro Rosales Sesiéon 12. VEO VEO.
Grado y seccion | 4 Afios Turno | Mafiana
Fecha 22-08-2023

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia ~ Indicador de | Instrumento
. Desempeio . s .
| Capacidades evaluacion | de evaluacion
w Se ubica a si mismo y ubica
RESUELVE objetos en el espacio en el que se
EggzkEMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
? sus movimientos y acciones para
MOVIMIENTOY | josplazarse. Utiliga expresioﬁes Identifica
LOCALIZACIQN como “arriba”, “abajo”, “dentro”, objetos que se Escala de
Usa estrategias | “fuera”, “delante de’, “detras de”, encuentran a valoracion
y “encima”, “debajo”, “hacia adelante” | su derecha e
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las izquierda.
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio. cuerpo, el espacio y los objetos que
hay en el entorno.
l1l. MOMENTOS DE LA SESION
Se.ctfen.cla Estrategias Metodologicas Materiales
Didactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a
realizar un baile con la siguiente cancion “LA
YENKA”
https://www.youtube.com/watch?v=0kNPetiMTCQ
RESCATE DE SABERES PREVIOS
. . CONFLICTO COGNITIVO .
Inicio Cancion.

Preguntamos ;de qué trato el baile?, ;hacia
dénde teniamos que ir en la cancion?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
identificar objetos que se encuentran al lado
derecho, izquierdo, hacia delante y hacia atras a
través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=0kNPetjMTCQ
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo a la cancién que bailamos les
pregunto ;Cémo podemos saber donde se
ubican los objetos desde donde estamos?
Escuchamos sus respuestas de cada uno de los
ninos y nifas.

Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “VEO VEO”.

Mostramos un binocular con material reciclado, y
decimos ¢, Como jugaremos con estos
binoculares?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar
explicando que la maestra utilizara los
binoculares y ellos seran los espectadores que
tendran que adivinar lo que la maestra esta
observando. Todos los nifios se quedaran en el
junto en el medio para observar a su alrededor.
La maestra dira: veo veo un objeto que (describe
el objeto), cuando los nifios adivinen el objeto la
maestra preguntara ;a qué lado esta a la
derecha o a la izquierda? ¢ esta delante o detras
de nosotros?

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para que
identifique quien esta delante o atras de los
animales y colorear las tortugas que miran a la
derecha o izquierda.

REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

La maestra les propone utilizar otras palabras
para decir ; Donde se encuentra el objeto
sefalado?

Binocular.
Objetos.
Fichas de
trabajo.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ; Qué realizamos el
dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?, ;Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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COLOREA animal que esta ATRAS del pollito y encierra el animal que esta
DELANTE de lajirafa.

COLOREA de color verde las tortugas que miran a la DERECHA y de
amarillo las tortugas que miran a la IZQUIERA.
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GUIA DE OBSERVACION N° 12

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Identifica objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

l. DATOS GENERALES:

Area MATEMATICA
Institucion o Nombre de la
Educativa N" 405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcion

. Edy G. Alcedo Fernandez.
Profesor de Area Valesca W. Panduro Rosales Sesion 13. SIMON DICE
Grado y seccion | 4 Afios

Turno | Manana

Fecha 23-08-2023

. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia ~ Indicador de | Instrumento
. Desempeio . -
| Capacidades evaluacién | de evaluacién
N Se ubica a si mismo y ubica
RESUELVE objetos en el espacio en el que se
PROBLEMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
FORMA, sus movimientos y acciones para ) )
MOVIMIENTO Y | yospiazarse. Utiliza expresiones Diferencia
LOCALIZACIQN como “arriba”, “abajo”, “dentro”, objetos que se Escala de
Usa estrategias | “tuera”, “delante de’, “detras de’, encuentran a h
P P , valoracién
y encima”, “debajo”, “hacia adelante su derecha e
procedimientos |y “hacia atras”, que muestran las izquierda
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio cuerpo, el espacio y los objetos que
’ hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
nci . o .
Se_cmfe \cla Estrategias Metodologicas Materiales
Didactica
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a
observar y realizar un baile con la siguiente
cancion “DERECHA IZQUIERDA”
https://www.youtube.com/watch?v=al1gbc-
2ia0E
Inicio RESCATE DE SABERES PREVIOS Cancion.

CONFLICTO COGNITIVO
Preguntamos ;de qué trato la cancién?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
diferenciar objetos que se encuentren a la
derecha o izquierda a través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=a1gbc-2ia0E
https://www.youtube.com/watch?v=a1gbc-2ia0E

164

Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo a la cancion que observamos les
pregunto ¢Quién estuvo a la derecha?, ¢ Quién
estuvo a la izquierda? Escuchamos sus
respuestas de cada uno de los nifios y nifas.
Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “SIMON DICE”.

La maestra une 2 mesas delante de ellos y pone
animales en fila, y decimos ¢ Como jugaremos
simon dice?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
explicamos que para este juego todo nos vamos
a sentar a observar y escuchar muy atentos.
Todos los animales estan en fila, cuando la
maestra diga: SIMON DICE que hay un animal
que esta a la derecha de (otro animal), los nifos
y nifias tendran que pensar y alzar su mano el
que sabe la respuesta. Cuando den con la
respuesta correcta el animal saldra de las filas,
asi repetiremos hasta no tener ningun animal en
la fila.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una hoja bond para
que dibujen lo realizado.

REFLEXION
Sus dibujos realizados lo expondran en la
pizarra para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

La maestra les dice que observen a los
animales y les invita a utilizar ellos mismo las
palabras derecha e izquierda para decir a lado
de quien se ubica cada animal.

Animales.
Mesas.
Hoja bond.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ; Qué realizamos
el dia de hoy?, ; Qué materiales usaste?,  Por
queé?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?




165

GUIA DE OBSERVACION N° 13

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Diferencia objetos que se
encuentran a su derecha e
izquierda.

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

ESCALA

En inicio

En proceso Logrado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

166

l. DATOS GENERALES:
Area MATEMATICA
Institucion o Nombre de la
Educativa N*405 actividad
Director Liz Justiniano Concepcién

Profesor de Area

Edy G. Alcedo Fernandez.
Valesca W. Panduro Rosales

Sesion 14. AL SONIDO
DEL SILBATO Y LA

Grado y seccion | 4 Ahos Turno | Mafana PANDERETA.
Fecha 24-08-2023
II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencia Desempefio Indicador de | Instrumento
| Capacidades P evaluacion | de evaluacion
w Se ubica a si mismo y ubica
RESUELVE objetos en el espacio en el que se
PROBLEMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
FORMA, sus movimientos y acciones para
MOVIMIENTO Y desplazarse. Utiliza expresiones Identifica
LOCALIZACION” o rria? S ” _
- como “arriba”, “abajo”, “dentro”, biet E lad
Usa estrategias | “fuera”, “delante de’, “detras de”, ODJET0s que Se scala ce
y “‘encima”, “debajo”, “hacia adelante” er'1bcuentLar? valoracion
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las arrbay abajo
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio cuerpo, el espacio y los objetos que
) hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
nci - o -
SDeigg?;tizaa Estrategias Metodolégicas Materiales
MOTIVACION

La maestra motiva a los niflos y les invita a jugar

con un globo, cada nifio tendra que mantener el

globo arriba sin dejar que caiga al piso.

RESCATE DE SABERES PREVIOS
. . CONFLICTO COGNITIVO

Inicio Globos.

Preguntamos ¢ Ddnde tenia que estar el globo?,
i siempre estaba arriba?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
identificar objetos que se encuentran arriba y
abajo a través del juego.
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo a lo jugado les pregunto ¢ qué
pasaba con el globo?, ; Cuando le
empujabamos que pasaba con el globo?, ¢ luego
de llegar hasta lo mas alto que pasaba con el
globo? Escuchamos sus respuestas de cada
uno de los nifos y nifas.
Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “AL SONIDO DEL SILBATO Y LA
PANDERETA".
La maestra les muestra un silbato, 2 pelotas de
trapo y una pandereta, decimos ¢ Cémo
podemos jugar con estos materiales?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
explicamos el juego.
Haremos 2 columnas con la misma cantidad de
nifios y nifias, cada grupo o columna tendra el
primer integrante una pelota de trapo. Cuando
la maestra suene el silbato la pelota de trapo
tendra que pasar por arriba de la cabeza de los
nifios sin hacerlo caer hasta llegar al ultimo de
la columna. Luego daremos la vuelta en
nuestros mismos lugares el ultimo se convertira
en el primero y el primero en el ultimo y
volveran a escuchar si suefa la pandereta la
pelota de trapo tendra que pasar por debajo de
sus piernas de los nifios sin soltar la pelota.
Esto repetimos las veces que los nifios lo
deseen.
REPRESENTACION
Posteriormente les damos una ficha para que
trabajen con plastilina verde para las manzanas
que estan arriba y roja para las manzanas que
estan abajo.
REFLEXION
Las fichas realizadas lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.
TRANSFERENCIA
La maestra les plantea una pregunta ;Cémo
mas podemos decir que la pelota esta arriba o
que la pelota esta abajo?

1 silbato.
1
pandereta.
2 pelotas
de trapo.
Fichas de
trabajo.
Plastilina.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: ;Qué realizamos el
dia de hoy?, ;Qué materiales usaste?, ;Por
qué?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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o Esporcr plostiina rojo en las manzonas que estan amiba y verde en las que
estén abagjo.
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Identifica objetos que
encuentran arriba y abajo.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

l. DATOS GENERALES:
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Area MATEMATICA
Institucion N° 405 Nombre de la
Educativa actividad
Director Liz Justiniano Concepcién
. Edy G. Alcedo Fernandez. Sesion  15. PIEDRA,
FEEEED 62 0 Valesca W. Panduro Rosales PAPEL (@) TIJERA
Grado y seccion | 4 Afios Turno | Mafiana SALTANDO LOS AROS.
Fecha 25-08-2023
. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencia Desempefio Indicador de | Instrumento
| Capacidades P evaluacion | de evaluacion
w Se ubica a si mismo y ubica
RESUELVE objetos en el espacio en el que se
r__’ggz;EMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
) sus movimientos y acciones para ) )
MOVIMIENTO Y | yosplazarse. Utiliza expresiones Diferencia
LOCALIZACIQN como “arriba”, “abajo”, “dentro”, arriba y abajo Escala de
Usa estrategias | “fyera”, “delante de”, “detras de’, utilizando su valoracion
y “encima”, “debajo”, “hacia adelante” cuerpo para
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las desplazarse.
para orientarse | relaciones que establece entre su
en el espacio cuerpo, el espacio y los objetos que
) hay en el entorno.
l1l. MOMENTOS DE LA SESION
Sl)eiggi?igf Estrategias Metodologicas Materiales
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a
observar y bailar la cancién “ARRIBAY ABAJO”
https://www.youtube.com/watch?v=1cFQmnh4Pj4
RESCATE DE SABERES PREVIOS
Inicio CONFLICTO COGNITIVO Video.
Preguntamos ¢Qué nos dice la cancion?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
diferenciar objetos que se encuentran arriba y
abajo a través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=1cFQmnh4Pj4
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al video que observamos les
pregunto ¢Quiénes estan arriba?, ;Quiénes
estan abajo? Escuchamos sus respuestas de
cada uno de los nifios y nifas.

Luego les invitamos a participar en un juego
llamado “PIEDRA, PAPEL O TIJERA SALTANDO
LOS AROS”.

La maestra les pregunta ¢ ustedes saben jugar
piedra, papel y tijera? ; Como jugaremos con los
aros?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
explicamos el juego.

1. Formamos 4 grupos de nifios y nifias.
2. Armamos con 8 aros media luna.

3. Alos 4 grupos les pedimos que se ubiquen en

los extremos de la figura.
4. Cada grupo jugara con otro grupo.
La maestra dice: cuando escuchen el silbato el
primero de cada fila tendra que saltar hacia
arriba cuando se encuentren con el otro nifio o
nifia les tocara jugar PIERDRA, PAPEL O
TIJERA, el nifio o nifia que gane saltara uno
arriba y el que pierde tendra que dar un salto
abajo y volver a jugar, esto se hara hasta que
uno de los nifos lleguen al lugar contrario y le
tocara salir al guien de la fila.
REPRESENTACION
Posteriormente les damos una hoja bond para
que dibuje lo realizado.
REFLEXION

Sus dibujos realizados lo expondran en la pizarra

para recodar lo que realizamos.
TRANSFERENCIA
La maestra les pregunta ; Como podremos
jugar para saber que es arriba y abajo?

16 aros.

2 silbato.
Hoja bond.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a
responder estas preguntas: s Qué realizamos el
dia de hoy?, ;Qué materiales usaste?, ;Por
que?, ¢ Cual fue la parte mas dificil del trabajo
de hoy?, ;Por qué?
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GUIA DE OBSERVACION N° 15

COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Diferencia arriba y abajo
utilizando su cuerpo para
desplazarse.
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173

l. DATOS GENERALES:
Area MATEMATICA
Institucion N° 405 Nombre de la
Educativa actividad
Director Liz Justiniano Concepcién
Prof de A Edy G. Alcedo Fernandez. Sesic
rotesorde Area \\/alesca W. Panduro Rosales GeASLIE?TIN A C1I6E'G A LA
Grado y seccion | 4 Afios Turno | Mafiana '
Fecha 28-08-2023
II. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Competencia Desembefio Indicador de | Instrumento
| Capacidades P evaluacién | de evaluacién
N Se ubica a si mismo y ubica
RESUELVE objetos en el espacio en el que se
PROBLEMAS DE encuentra; a partir de ello, organiza
FORMA, sus movimientos y acciones para Diferencia
MOVIMIENTO Y desplazarse. Utiliza expresiones delante
LOCALIZACION” como “arriba”, “abajo”, “dentro” . y
i ’ ’ ’ atras, derecha Escala de
Usa estrategias | “fyera”, “delante de”, “detras de’, e iz’ uierda valoracion
y ‘encima’, “debajo”, “hacia adelante” i q d
procedimientos | y “hacia atras”, que muestran las utilizando su
para orientarse | relaciones que establece entre su Cuerpo.
en el espacio cuerpo, el espacio y los objetos que
’ hay en el entorno.
1. MOMENTOS DE LA SESION
S;ggﬁﬂﬁ: Estrategias Metodoldgicas Materiales
MOTIVACION
La maestra motiva a los nifios y les invita a realizar
una asamblea en media luna para observar un video
‘“NOCIONES ESPACIALES”
https://www.youtube.com/watch?v=Lv10hFzY-7Q
. . RESCATE DE SABERES PREVIOS .
Inicio Video.

CONFLICTO COGNITIVO
Preguntamos ¢ de qué nos habla el video?
PROPOSITO
Les comentamos que el propdsito de hoy es:
diferenciar delante, atras, derecha e izquierda
utilizando su cuerpo a través del juego.



https://www.youtube.com/watch?v=Lv10hFzY-7Q
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Desarrollo

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
De acuerdo al video que observamos les pregunto
¢, Cual es mi derecha?,  Cual es mi izquierda?,
¢, Donde sera arriba o abajo? ;0 donde es delante y
atras? Escuchamos sus respuestas de cada uno de
los nifios y nifas.

Luego les invitamos a participar en un juego llamado

“LA GALLINITA CIEGA”.

Mostramos vendas y 2 caminos de colores y

preguntamos, ¢ Como jugaremos a la gallinita ciega

con el camio de colores?

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Dialogamos acerca de lo que vamos a realizar y
explicamos el juego:

1. Formaremos grupos de 2 integrantes.

2. Cada grupo se pondra de acuerdo quien sera
primero la gallinita ciega y el otro sera su guia.
Luego cambiaran de papeles.

3. Dividimos a todos en los grupos para q puedan
jugar en los 2 caminos.

La maestra explica que el qque sera la gallinita ciega

se vendara los ojos para q su compafiero lo guie por

el camino. Para guiarlo no tendran que hablar solo le
tocara su cuerpo:

1. Para avanzar adelante tendra que tocarle una
vez la cabeza.

2. Para avanzar a la derecha tendra que tocarle el
hombro derecho.

3. Para avanzar a la izquierda tendra que tocarle el
hombro izquierdo.

4. Para que dé un paso atras tendra que tocarle la
espalda.

Con todas estas indicaciones procedemos a jugar

con los nifios y nifias.

REPRESENTACION
Posteriormente les damos una hojas bond para que
dibujen los realizado.

REFLEXION
Sus dibujos realizados lo expondran en la pizarra
para recodar lo que realizamos.

TRANSFERENCIA

La mestra les dice que ella se movera a cierto
lugares y ellos tendran q decir con las palabras que
aprendimos derecha, izquierda, adelante, atras.

2 vendas.
2 caminos
de colores.
Hoja bond.
Colores.
Lapiz.

Cierre

METACOGNICION
La maestra incentiva a los estudiantes a responder
estas preguntas: ;Qué realizamos el dia de hoy?,
¢ Qué materiales usaste?, ¢ Por qué?, ;Cual fue la
parte mas dificil del trabajo de hoy?, Por qué?
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COMPETENCIA

INDICADOR DE
EVALUACION

Resuelve problemas de forma, movimiento y

localizacion

Diferencia delante y atrés,
derecha e izquierda utilizando su

cuerpo.
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PANEL FOTOGRAFICO

Las tesistas orientan las actividades de aprendizaje, utilizando siluetas de colores para

mejorar las nociones espaciales

-
-

v | NS i 2% pe Aeosio 2(4(» 2.623 =3
CGito Zazi | Ty AxTisiAl %;

=7

A;nim up
&

=

h

El estudiante reconocen la ubicacion de su casita favorita, utilizando recurso y

materiales del contexto
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Las tesistas orientan el juego del ludo humano. Utilizando recursos y materiales para

mejorar las nociones espaciales.

La tesista explica el desarrollo del juego. “tesoro escondido”. Usando recursos y

materiales para mejorar las nociones espaciales.
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Las tesistas orientan el juego de la “Lluvia y sol”. Utilizando la nocion de direccion con

el movimiento del cuerpo.

La tesista usa recursos y materiales concretos para desarrollar el juego. Mi carro

divertido para mejorar las nociones espaciales.
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La tesista desarrolla actividades de orientacion, cerca y lejos con el juego. “Veo veo”.

Las tesistas orientan las actividades de aprendizaje usando el movimiento del cuerpo.

Al sonido del silbato y la pandereta.
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Las tesistas orientan los juegos de saltos en pares, dentro y fuera, usando los aros para

mejorar las nociones espaciales.

Las tesistas acomparian a los estudiantes en el juego de la gallinita ciega. Utilizando

recursos y materiales concretos para mejorar las nociones espaciales.

JUNES 7' DEF SETIEMERE DE
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l @\ INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PRIVADO
“d “ESTEBAN PAVLETICH"

Ld PORDS N (34420 FL 04051904

CREADO
uwaumrm-m Toil, (06229753 Col 982938442
Ermatt Gath b nes s MM et oo m-r-—mmm.:,_m

Ao de la unidad, ta paz Y & desarrolio”

Huénuco, 01 de agosto 2023

SENOR(A) | LIZ JUSTINIAND CONCEPCION
DRECTORA DF LA LE. 405

ASUNTO mmmﬂmmhqmmwmymde
nvestigaciin

Tango &l agrado de dingime s usted pars saludarie cordialmente y
ahwzfenciladnwlagenionouemmm&mdoenbmcslaadmaon
Por el imtermeadio solictamos 13 aulerizacion Correspondiente pars 18 aplcacion
del proyecic de investigacon titulado: "JUEGOS DIDACTICOS” PARA
DESARROLLAR LAS NOCIONES ESPACIALES EN ESTUDIANTES DE 4
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N*405 AMARILIS, 2023,

Respansabies:
* ALCEDO FERNANDEZ EDY G,
* PANDURO ROSALES VALESCA W.

Elp«mwo{mmmeﬂgmqumw?domhamd
28 de agosto del 2023. Agradaciéndole anticipadamante por su alencion &
presents, medmmw.mmmumwmawm
consderacidn y estma personal mmmdemmmowmm

Ee propicia fa oporturidad pera exprasarie las muesiras de mi especial
consideracidn y estima personal

Av. Alameda de I3 Republica NT 535 T =
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UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL HUANUCO
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N" 405
AMARILIS

CONSTANCIA

La directora de Ia Insthucidn Educativa inicial N* 405 de Hudnuco del distrito de
Amarilis, quien suscribe:

HACE CONSTAR:

Qué: en la Institucidn educativa Inicial N'405 de Amarlis, con codigo modular N*
16476, reslizaron |a aplicacién de su proyecto de Investigacion fitdado
“JUEGOS DIDACTICOS® PARA DESARROLLAR LAS NOCIONES
ESPACIALES EN ESTUDIANTES DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N* 405 AMARILIS, 2023 s seforita EDY GILBERTA
ALCEDO FERNANDEZ, con DNI N* 42047065 y Ia sefiorits VALESCA WENDY

PANDURO ROSALES, con DNI N° 71530628, an el aula de 4 afos "Turguesa”,
del 7 al 28 de agosto del 2023,

%umdmmmwmﬁmMyMp«w
vallosa colaboraciin en bien de ia Insitucidn,

Amariis, 29 de agosto de 2023

e\

&S Liz Justiniano Concepcion
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JUEGOS DIDACTICOS EN EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES ESPACIALES EN LDS ESTUDIANTES DE 4 ARDS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 405, AMARILIS-HUANUCO 2023
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JUEGOS DIDACTICOS EN EL DESARROLLO DE LAS NOCIONES ESPACIALES EN LOS ESTUDIANTES DE 4 AROS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 405, AMARILIS-HUANUCD 2023
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Trabajo 7

ORIGINALITY REPORT

20, 20 S S
SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS
PRIMARY SOURCES

.

repositorio.unheval.edu.pe

Internet Source

LY

=)

repositorio.uladech.edu.pe

Internet Source

2%

e

repositorio.udch.edu.pe

Internet Source

(K

-~

hdl.handle.net

Internet Source

(K

e

distancia.udh.edu.pe

Internet Source

(K

apirepositorio.unh.edu.pe

Internet Source

(K

BH B

Submitted to Universidad Cesar Vallejo <1
Student Paper %
repositorio.undac.edu.pe

E Internet Source <1 %
repositorio.unu.edu.pe

n Internet Source <1 %
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repositorio.escuelafolklore.edu.pe

Inteﬁ’]etSource p <1 %
repositorio.ucv.edu.pe

Inte?netSource p <1 %
Submitted to College of Alameda

Student Paper g <1 %
scielo.sld.cu

Internet Source <1 %
ublicaciones.usanpedro.edu.pe

IFr?ternetSource p p <1 %
repositorio.unjfsc.edu.pe

Inte&etSource J p <1 %
repositorio.une.edu.pe

Inte?netSource p <1 %

Submitted to Universidad Catolica Los <1

. %

Angeles de Chimbote
Student Paper
repositorio.puce.edu.ec

InteFr)netSource p <1 %
repositorio.unsa.edu.pe

Interr)netSource p <1 %
repositorio.unsaac.edu.pe

Inteﬁ’letSource p <1 %

B
—

Submitted to Universidad de Piura
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Student Paper

<1 %
repositorio.uncp.edu.pe
Inteﬁﬁet Source p p <1 %
1library.co <1
Internet Source %
repositorio.untumbes.edu.pe
Inteﬁwet Source p <1 %
repositorio.eespnschota.edu.pe
InteE]et Source p p <1 %
Submitted to Universidad Nacional del Centro 1
<l%
del Peru
Student Paper
Submitted to Boston College High School
Student Paper g g <1 %
Submitted to Universidad Catolica de Trujillo <1
Student Paper 06
(Carlinda Leite and Miguel Zabalza). "Ensino <1 o
superior: inovacao e qualidade na docéncia", °
Repositorio Aberto da Universidade do Porto,
2012.
Publication
Velasco Santillan, Andrea Elena. "Efectividad 1
<%

del Programa "Bases Pre Lectoras" en el
Incremento del Potencial Lector de los Ninos
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en Edad Pre Escolar de una Institucion
Educativa Publica del Distrito de Miraflores.",
Pontificia Universidad Catolica del Peru -
CENTRUM Catolica (Peru), 2021

Publication

Atapoma, Raquel Ada Barrera. <1 o
"Caracterizacion de la Longitud Media del ’
Enunciado y Presencia de Categorias

Gramaticales en el Lenguaje de los Nifos de 4

Afos 11 Meses de una Institucion Educativa

Privada y una Institucion Educativa Estatal del

Distrito de San Juan de Lurigancho", Pontificia
Universidad Catolica del Peru (Peru), 2022

Publication

Cardenas Chavarri, Veronica Lorena | <1
: : %
Echegaray Espinoza, Catherine Teresa.
"Propuesta ludica "1,2,3 a calcular otra vez"
para mejorar la habilidad de calculo mental
en ninos de primer grado de la L.LE.P De La
Inmaculada", Pontificia Universidad Catolica
del Peru - CENTRUM Catolica (Peru), 2021

Publication

Martino Mendoza, Carmen Patricia | <1
. . . , %
Solorzano Pérez, Evelyn Veronica | Vizcarra
Arenas, Maria del Carmen. "Relaciéon Entre el
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